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3D Modelle in Text einfliigen

Eine in Solid Edge erzeugte Datei kann auch als JT-Dokument abgespeichert werden.
JT-Dokumente leisten das gleiche wie U3D Dateien im Text. Wahle dazu: Datei speichern
unter und klick auf den Pfeil neben Dateityp. Stell hier JT-Dokument ein. Zum Einbinden in
einen Text ist das Programm Acrobat 3D notwendig.

JT-Dokument in Word Text einbinden

B I Klick auf das Symbol Acrobat 3D einfiigen in der Acrobat
Datel  Bearbeiten 4 Menliileiste. Gib den Dateipfad an, schalte auf Publizierung um und
J5H R4 Klick ok.

44 stondord x
Eﬂ HH Bl D] 3D-Modell: IL:'l,SoIid EdgeiDraftbausteineFertige Korperiarbl1_o1.jt Mach Modell suchen. .. |
-ﬁ_l =) E H ab Profil Fir Importeinstellungen: (il gmg]
Skript: I <Aktuell singebettetes Skript= Mach Skript suchen. .. |
Hilfe | K I Abbrechen |
Es erscheint daraufhin eine unattraktive graue Zeichnung wie

links.

GroRe, Hohe und Breite der Zeichnung kdnnen veréndert
werden, aber sonst nichts. Skaliere zuné&chst nach deinen
Vorstellungen.

Nach erfolgter Skalierung klicke in der Steuerelement- Toolbox auf Ent modus beenden

Steuerelement-Toolbox
o o | ol = @ CHER 2 &l 2 A5

Klick danach mit der rechten Maustaste auf das graue Bild dann erscheint folgendes Men(.

Standardansicht Festlegen
Zu Standardansicht wechseln

v Zusétzliche Beleuchtung
Hintergrundfarbe. ..

Hier kannst du nun den Hintergrund, die Beleuchtung und vieles
mehr einstellen.

* Drehen (alle Richtungen)
Drefen (harizontal)

Schwenken

E‘J':"_'“'_?"' Wie du vielleicht auch bereits bemerkt hast, lasst sich das graue
SrErEn Objekt bewegen. Du kannst hier einstellen, ob du drehen, zoomen

Modell laden... oder anderes willst.

Skript laden. ..

Skript [6schen

Benutzerdefiniertes Poster laden.
Benutzerdefiniertes Poster [Gsche)

Konvertieren in PDF mit Einstellungen

Konvertierst du in ein PDF Dokument, so bleibt das bewegliche 3D Modell erhalten nur die
Einstellungen gehen verloren.

Klick auf das 3D Bild, dann erscheint folgende Symbolleiste. Klick dort auf Ansichten
verwalten.

Ansichten

* l’-@ ﬂ% ":L.% =& | 4 |ansichten verwaltenj
A

ansichten verwalten
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Klick darauf und im neuen Popup Fenster auf X
neue Ansicht. Neue Ansicht [ [ Standard

Die neue Ansicht hei3t neul. Schreib stattdessen Ansich laschen |

den von dir gewlnschten Namen in das Fenster i cBer |

neben umbenennen und klick danach auf achurten |

Umbenennen. Du kannst hier beliebig viele R

Ansichten einfligen, die dann spéater abrufbar sind.

Klick auf jene Ansicht, die beim Offnen der der

Datei zu sehen sein soll und klick dann auf ,,Als EEEEE _Urbenenren |
Standard definieren*. Klick zuletzt auf ok. ok | sbrechen |

% Klick auf das 3D Werkzeug und klick danach auf das 3D Bild. Es erscheint nun
markiert. Klick mit der rechte Mautaste auf die Markierung und gehe zu

Eigenschaften.
Es folgt eine weiteres Popup Menii. Stelle hier ein, wann das 3D Menii sichtbar werden soll.
ﬂ
Einstellungen |
i~ Schnittstelleneinstellungen
V¥ standard-3D-Interaktion akkivieren
[V 3D-werkzeugleiste standardmalig einblenden
™ Modellhisrarchie standardmafi Gffnen
<
— Aktivierungseinstellungen .
3D0-Aktivierung bei: IDie Seite, auf der sich die Anmerkung befindet, ist sichtbar - KI ICk danaCh_ an
Standard-Animationsstatus: I ‘Wiedergabe j I n h a It bearbe | ten "
3D-Deakkivierung bei: IIm Kontexkmenil wurde "30 deakkivieren” gewshlt j
‘Wenn 30 deakkiviert ist: IWiedergabe des Inhalks unterbrechen j
Ansichten verwalten. ..
oK | Abbrechen |
Nun kannst du x
Hintergrundfarbe — am [Ihekssnashnien
bGSte n We I B fu r e I n en [<Eingebettete Daten | Durchsuchen. .. Erfassen
AUSd rUC k, B e I eU C htU ng ] ¥ ansichten, Kommentare und Skripten beibehalken
Renderstil .... einstellen. g
Oben bel 3 D M Ode| I |<Eingebetteta Datenz> Durchsuchen, .. Laschen |
konntest du auch erst hier e s
e | n 3 D M OdEl I auSWah I en , Standard-HintergrundFarbe: EI
das du in P D F Statt ei nes Standardbeleuchtung: ISchalnwerfer d
- - . n andard-Renderstil: efll A
Bildes einfligen mdchtest. R Joor .
“ Standard-Animationsstil: IKeinE j
H aSt du e I ngeSteI It' dan n I standardansichten hinzufiigen: IK ine Ansicht j
kl ICk au_f Ok ™ Modelhisrarchie standardmafig dffnen
Stelle hier Poster aus o
Standardansicht abrufen & i clciiemiinbelicn
ein, damit die vorhin als S s Sttty i
Standardansicht definierte et
Ansicht des Objekts immer‘ |<ke\na Datei ausgewahlt = [urchsuchen, .
voreingestellt ist. e | stechen
all Sind alle Einstellungen getroffen, dann klick auf die Hand um die 3D Bearbeitung
abzuschlielen
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