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Solid Edge Zeichnung - Draft ( ST3) sequentiell

Zeichnung (Draft) ist die 2D Umgebung von Solid Edge. Hier kdnnen Modelle aus
Volumenkdrper (Part), Baugruppe (Assembly), Weldment oder Blechteil (Sheet Metal) in
einer oder mehreren 2D Ansichten dargestellt werden. Es ist auerdem moglich Schnitte und
Hilfsansichten von Draft automatisch erzeugen zu lassen. Umgekehrt kann aus 2D-Ansichten,
die dann als Skizzen in Volumenkorper (Part) eingebunden werden, eine 3D-Ansicht generiert
werden.

Offne Solid Edge und wahle dort unter Erstellen & DIN-Zsichnung

die Umgebung Zeichnung aus.

Draft Hintergrundblatt
Ist man in der Zeichnungsumgebung von Solid Edge, dann sollte man eine Formatvorlage

einrichten, die den eigenen BedUrfnissen entspricht.
f Dazu 6ffnet man die Solid Edge Anwendungs- Datei Bearbeiten Ansicht Einfilgen
= \f‘; schaltflache und geh zu Blatt einrichten.

. Mew. .. STRGHM
Im folgenden Fenster wéhlt man die Karteikarte Hintergrund SFfnen. .. STRG+O
und stellt das gewiinschte Format ein. Solid Edge wird dann e

dieses Format in Zukunft als Standardformat fiir Zeichnungen
vorschlagen. Fur die Anwendung im Unterricht wird das |
vermutlich A4 quer sein, da niemals ein anderer als ein A4
Drucker zur Verfugung steht. Das Format A4 hoch (oder jedes
andere neue Format) misste man erst erzeugen. Das wird
unten weiter beschrieben.

Bei der Karteikarte Name kann man dem Blatt noch einen
individuellen Namen geben. Ist aber nicht notwendig.

Nun kann das Hintergrundblatt, das jetzt die passende GroRe : =
hat, noch individuell beschriftet werden. (gl DaleEiesthain

Alle schliefen

Speichern STRiz+5
Speichern unter ...
Als Bild speichern. ..

Alle speichern

HJ-:;. B- I um j*” 9 w [

ouicksheet-vorlage erstellen, .,

! |_Q'|i Blatt einrichten. ..

Dazu geht man zur Karteikarte Ansicht, Befehlsgruppe
Hintergrund. man sieht unten mehrere Dateiblatter.

Blatt 1 zeigt die Ansicht, wie
\_Blatl » Ad-Quer 4 Adhoch 4 23 0usr 4 A20uer 4 A1-Quer / man sie hergerichtet hat und
lasst sich nicht bearbeiten, alle anderen Formate kénnen bearbeitet werden. Klickt man zum
Beispiel auf A4 quer, so kann man die Formatvorlage flr dieses Format individuell gestalten.
Man loscht jene Dinge, die man nicht haben will, heraus und ersetzt sie durch deine Eintrdge.

" Mit diesem Symbol kann man ein Schriftfeld aufziehen, wie man es von Word her
- kennt. Dieses l&sst sich auch genau so bearbeiten.

Mit diesem Symbol kann man in der Draftzeichnung einen Legendentext erstellen.
Dieser kann auf folgende Weise mit dem 3D Modell verknipft sein. Nach
Aktivierung des Symbols erscheint oben folgende Symbolleiste. Man deaktiviert in

H.J'

dieser die beiden Pfeilsymbglb‘
WEE = Y- A | winket [0007 = T 1F ] =+

llT1T
TIT
| 411
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Legendeneipenschallen
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Falls man die Pfeilsymbole nicht
deaktiviert, wird neben dem Legendentext
immer ein Pfeil oder ein Strich zu sehen
sein. Meistens ist das nicht erwiinscht.

Wahlt man im Fenster von
Legendeneigenschaften das Symbol fiir
Eigenschaftstext so kommt man weiter in

Al | Tewl und Bepugshnie | Automshsche Tiele | Bobrungslegends
Gespexcheite
Emstelunigen: b
Legendentest |
Legendanisd 2
s slalulvlzlalnle*I-ol<i=l3
Bohngsrsbeiene E. ? o righschaftste-.’,‘._ ﬁlﬂﬂfﬂdls:h& qyp|gu
erprngbl w _J‘Bmle-:emje- @ Eiuny ‘3 —{
QK ] | -ﬁ-:-b'-c-:}wn Hife: ] [ ¢ Worpchau |

ein Untermend.

Im folgenden Fenster markiert man

Indexreferenz ( = Verkniipfung zur 3D-Ansicht )
Man wéhlt aus, was man von dort haben will ( z.B.
Titel, oder Autor, oder Dateiname...... )

Danach klickt man auf Auswahlen und dann auf

OK.

So kommt man wieder zuriick zum vorhergehenden
Fenster und kann jetzt auf der Karteikarte Text und
Bezugslinie noch die Schrifteigenschaften
einstellen. Nach dem Klick auf OK, musst man nur
noch am Blatt angeben, wohin diese Verkniipfung
gelegt werden soll.

Eigenschaftstext auswihien E!
Tede: [
© Az akihaelbes Zeichnungsdabsi IE

() Indeseterenz

() s guafisches Viethindung

() Vion geafischer Veshindung 2u Part
Eigensehalten

Arzehi der Blalter -~
re

Vingchau

Dateaname (kere Ermeilenang)
Diatesruamee: [vollstiandiper Plad)
Dichie
Dickumertnumimes
Elastizitatsmaodl
rehelidatum ~

=)

Eigarnchalizext

Am Blatt erscheint nun: Fehler: Keine Referenz ( ist aber klar, denn das Blatt hat noch keinen

Bezug zu einer 3D Zeichnung )

Ein neues Format, kdnnte man erzeugen, indem man mit der

rechten Maustaste auf eines der unten angefiihrten Formate klickt

und dann den Menipunkt einfligen wéhlt. Das eingefligte Format i
heif3t Hintergrund 1. Man klickt mit der rechten Maustaste auf
Hintergrund 1 und benennt ihn passend um. Klickt man mit der

rechten Maustaste auf Hintergrund 1 und dann auf den Menlpunkt
Blatt einrichten, so kann man durch die Wahl der Karteikarte GroRe,

Einfligen

Laschen

(N 2 iy

Meu ordnen. ..
Urmbenennen. ..

Blatt einrichten. ..

2

ein benutzerdefiniertes Format einstellen. Dazu geht man
auf benutzerdefiniert und stellt dort die gewlinschten Abmessungen ein.
Hat man das Blatt so hergerichtet, wie man es haben mdchte, dann klickt man abermals auf

Hintergrund in der Befehlsgruppe Blattansichten.

Die so entstandene eigene Zeichenvorlage kann unter C:/Programme/ Solid Edge/ Programm/
Template als Vorlagendatei unter einem passenden Namen abgespeichert werden - am besten
unter Normal.dft ab. Dann greift SE automatisch auf die eigene so erstellte Datei zu.

Hast man mehrere VVorlagen, auf die man gezielt zugreifen mochte, dann muss man jeder einen
aussagekraftigen Namen geben und alle dort abspeichern. Zum Offnen einer bestimmten Vorlage
geht man in SE auf die Anwendungsschaltflache und dort auf neu. Dadurch kommt man in den
Vorlagenordner und kann die passende Vorlage aussuchen.
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Erstellen einer 2D Zeichnung aus einem Part Modell

Erste Mdglichkeit: Hat man SE-Part gedffnet, und dort ein Beispiel konstruiert, von dem man eine

2D-Ansicht erstellen méchte, dann kann man das direkt machen, indem man auf die

Anwendungsschaltflache klickt, dann auf den Menupunkt neu und danach auf Zeichnung erstellen.

Im né&chsten Schritt kann man die selbst erstellte VVorlagendatei wéhlen oder SE die vorgeschlagene

Datei auswahlen lassen.

Zweite Mdglichkeit: Offne Solid Edge Zeichnung, damit 6ffnet man die qu_l. DIN-Zsichnung

SE-2D-Umgebung. In dieser kann man durch den Aufruf des i
Zeichnungsassistenten im folgenden Fenster Dateien wéhlen, die in Part, Assembly,
Weldment oder Sheet Metal konstruiert wurden.

Dazu wéhlt man 1. den Ordner, in dem sich die gewiinschte Datei befindet. Beim Dateityp 2. Kann

man wahlen, welche SE-Dateien das Programm anzeigen soll und mit Hilfe der VVorschau 3. kann
man kontrollieren, ob die gewdahlte Datei tatsachlich die richtige ist.

W Modell wiihlen =
Sucheninc |3 Pubsipe 1. v| #|t]Hmr] 3. @veha  Ofigerschaten
2 Decichiar &) Gatwhop! par & ) Sceiplatte pa
B shaugshabe pae B Gehiusedecked par &) S olkaire pan
® ) abrugshacbel par B Habrikiden par ) Steckvertindung pa
57 tichiter pae B K etterglied par B shoplbiichse par
tllu.l'haupa tlh:hbmpu l'__'lLl-El:mpa
'!.]husxh"l:.pa !.]K}em'm.-pa !_]Llh.pu &
& Batastipurgevrkelpar ] Lagerbock pa B Y vanurdent par
&Y Bspd. pa & ) Lagerbocki.par B Y vennnden? pa =
ol Biichion par B Lsheridsmme.par B Y wntk tiich par
5 Fasen.par &) meine i pae B weerkstiick 1 par
&) Fimapule par E‘__'Iﬂu:totmsl-ci:i'w po B werbatiick? par
B Gabell par B S ek pae B werkatiick 3 par
< >
Deateirame: Biichas [ Oifven_]
Dabesiyn: Fart-Dlokoument [ par] 2 :_|
[ 5cktumibgeschiizt dinen E]
| Sucher._
Zugriff; Lesen|Schreiben, schreibgeschitz

Nun geht es fur beide Mdglichkeiten gleich weiter:

ITeichnungsansic htsassistent

Optioren o Seichnunguansicht i PatfShest Metal
(%) Erdveuileled Werdeckle Kanten anceigen i
[+] Outhoganalansicht
Es folgt der Zeichnungs-assistent TE e
mit dem man einige Einstellungen [¥] Onthogonalansich
treffen kann. B Bidarsicts
Mit Orthogonalansicht meint das
Programm eine Hauptansicht, mit
Bildansicht ist eine
axonometrische Ansicht gemeint.
Klick danach auf weiter.
Hite | [ Abbescher | [ < Zuwisck || wetss |
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Ieichnunpsansic hisassisient

Im folgenden Fenster kann man f———— s e
festlegen, welches die N Hmm-*-
; :
Hauptansicht der 2D Zeichnung % o
sein soll. Die Ansicht von rec Dben
wiirde der Projektion auf die ;.ZI\ E.f.?.;'!ﬁ;.:h
Ebene entsprechen. Ist man ganz
sicher, dass dies tatsachlich dem
gewiinschten Aufriss entspricht
wéhlt man diese Ansicht.
Meiner Meinung nach hat man am
meisten Uberblick oder Kontrolle,
wenn man Benutzerdefiniert wahit. ———
Fur Benutzerdefiniert sind weitere - -G
Einstellungen zu treffen:
L Hife | [ Abteechen | [ <Zuick |
In der folgenden Symbolleiste hat B Benutzerdefinierte Ausrichtung
man mehrere Auswahloptionen,
; ; : ok =] ==l
von denen 2 interessant sind. N /I—’| & | ‘ Ea&.‘ 4 Hil‘ & ‘|@‘

Mit diesem Symbol kann die Anzeige verdeckter oder ,,tangentialer Kanten ein- oder
ausgeblendet werden.

ﬁ Mit diesem Symbol kann die Hauptansicht definiert werden. Klickt man darauf, dann
erscheint ein kleines Fenster.

Ryt 3| In diesem Fenster stellt man ein, von welcher Seite man dein Objekt, das
- im Hauptfenster angezeigt wird, sehen will. Von links, von oben...
o 19 Klickt man auf einen Diagonaleckpunkt, so erhdlt man eine isometrische
9 Ansicht des Objektes aus dieser Richtung als Hauptansicht.
&= [ C5 | | _
Hat man die gewiinschte Ansicht gefunden geht man weiter.
Die Hauptansicht wird immer im mittleren Fenster definiert.
Q i,:, === Sie Wird immer eingefugt.
Alle anderen Darstellungen gelten in Bezug auf diese Hauptansicht und

5 . kdnnen zusatzlich zu dieser eingefugt werden.
W, i
S L) U

Nach dem Aussuchen der gewiinschten Ansichten muss man diese am Zeichenblatt platzieren. Solid
Edge schlégt von sich aus einen MaRstab fir das Objekt vor, der fir die BlattgroRe passend ist.

Sollte man mehrere Objekte, die zu einer Assembly Zeichnung gehdren, hier einfiigen, so sollte man
darauf achten, dass alle den gleichepn. Mal3stab haben.

< Zunick | ‘ @ [21 3
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p— — SN
Hier wurden Grund-, Auf- und Kreuzriss und eine Isometrie F S W b
des Objekts gezeichnet. Jeder der Risse kann verschoben o ‘ ‘
werden, um eine mdglichst tbersichtliche Zeichnung zu
bekommen. Im néchsten Schritt sollen nun die MaRe der
Zeichnung abgerufen werden. Bevor man diesen Schritt tut,
sollte man sich Gberlegen, wofiir man die Zeichnung bendétigt.
Will man sie nur so, wie sie ist, ausdrucken, dann passt sicher

alles.
Ist aber daran gedacht, die bemalite Zeichnung in ein Word !
Dokument einzufuigen und dort eventuell verkleinern, dann

wird die TextgroRe moglicherweise ein wenig zu klein sein. @
Die Umstellung der SchriftgroRRe erfolgt tiber die Karteikarte ﬁ

Ansicht/ Formatvorlage.

Bemalungsvorlage bearbeiten

Farmatvaorlage
Abtande SAuboenatinche Tisle o el
Ubsnhme Mame | Algemein | Erhelen | Sehunda i Linien und Koondinaben
Tt

- Sickailtat
Liréanainheit = mnm, Fundung bei Linisn Hew.. PSP ———
0,12 Winkeleinbwil = 0,123, Winkelerhat, :J Sobd Edge

= Grad, Runadung bei winkeln =1,

Grie = [05 | # Schillgrad

EN - = Sobd Edge 50 chidtvorlage: | Standad
ﬂ:" chuitan = Sobd Edge | N i
Schuftgead | 350 mm Werlial -
Hile [] Préf: in HaupthemaBurgsfeld
S seipen
A Fomatvodagen | Fuggickiung | Paalel ~ Faserbemaliung
= - : [] 45 Grad-Zeichen verwenden
Eine Umstellung des Schriftgrades auf L D i Ml || E)Kiehoesctdebonee .
5—10 mm ist fur Angabeskizzen, die in Word sl
eingefligt werden sicher ratsam [ or ] [(asbuschen | [ vite ]

Mit diesem Icon kann man die in Part gesetzten Malie fiir Grund- Auf- oder Kreuzriss
‘ abrufen. Naturlich lasst sich die Platzierung der BemaRung interaktiv verandern. Diese

¥

¢ | automatische Ausgabe der Mal3e sollte unbedingt auf Vollstandigkeit tberpraft werden!!

Man sollte auch nachsehen, ob man die Bemaliung in der so dargestellten Form haben will.
Ansonsten 16sch ein Mal} und setzt es mit Hilfe der anderen Bemaliungssymbole.
Will man Bemal3ungstext, oder tiberhaupt deren Platzierung verschieben, so geht man auf
g den Auswahlpfeil, wahlt mit dessen Hilfe das Gewiinschte und verschiebt es bei gedrickter
linker Maustaste.
u Leider kann es passieren, dass Mafe, obwohl sie in Part gesetzt wurden, nicht abrufbar
7 sind, oder es kann auch sein, dass man ein Mal} in der isometrischen Darstellung setzen
wx+  mochte und nicht nur in den Hauptrissen. Dafur gibt es die beiden schon aus Part
- bekannten Symbole.

© Prof. Mag. Helgrid Muller 5
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saCE
Will man eine bemafte Angabe in ein Worddokument [ itk ] e e Y
einfiigen, so geht man zu Datei/ Als Bild speichern und L ik
waéhlt bei Dateityp ,,Erweiterte Metadatei (*.emf). i i i \ i 8
Das Programm speichert das ganze Zeichenblatt als Bild ab. L L]
Es reicht, dieses Bild direkt in Word zurecht zu stutzen, da g%g

aufpixeln.

emf-Dateien von der Dateigrof3e her ohnehin sehr klein sind.
Emf-Dateien haben auch den Vorteil, da sie ein
Vektorformat sind, dass sie auch beim hinein Zoomen nicht

Klickt man mit der rechten Maustaste auf eine Ansicht so erscheint ein passendes Meni. Der letzte
Punkt in diesem Menu sind die Eigenschaften. Wéhlt man diese und wahlst darauf hin die
Karteikarte Ansichtsschattierung, hakt dort schliellich ,,Schattierung einblenden® an, so sind in
dieser Ansicht die in Part oder Assembly gesetzten Farben zu sehen.

@ Dies geschieht allerdings erst, wenn man das Symbol fiir Aktualisieren auf der Karteikarte
Home in der Befehlsgruppe Zeichnungsansichten wahlt. Man erkennt Gbrigens an einem
grauen Rechteck um einen Riss, dass dieser nicht aktuell ist. Zum Aktualisieren ist dann
immer dieser Befehl zu geben.

Durch Doppelklick auf eine 2D Ansicht eines Teils kommt man von Draft- zur Partumgebung und

kann den angeklickten Teil dort bearbeiten. Wechselt man nach dem Abspeichern der Anderung

wieder nach Draft, so kann die Anderung mit Aktualisieren sofort auch in Draft sichtbar gemacht
werden.

© Prof. Mag. Helgrid Muller 6
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Einflgen weiterer Hauptansichten:

Hat man vergessen eine Hauptansicht einzufiigen, so muss man nicht das ganze Meni von

Anfang an noch einmal durchgehen, sondern man kann direkt in der Zeichnung weitere
Hauptansichten erstellen.

M—7"T

Dazu aktiviert man dieses Symbol, dann wird man L —

aufgefordert eine Zeichnungsansicht auszuwéhlen,

von der die weitere Hauptansicht erstellt werden
soll. Dazu klickt man auf den passenden Riss.
Darauf hin ist ein Rahmen aktiv.

2GR
Zieht man die Maus nach rechts aus diesem . .

Rahmen hinaus ( Maustaste nicht gedrickt ), so @
erhalt man die Ansicht von links.
Zieht man das Objekt links hinaus, so erhélt man T3 T

die Ansicht von rechts.

I I I I I I
Nach oben die Ansicht von unten und i i i i i i
| | | | | |

nach unten die Ansicht von oben.

Zieht man Uber eine Diagonale hinaus, so erhélt

man eine isometrische Ansicht des Objekts.
Am Besten man probiert selbst. 6
=

Erstellen von Hilfsansichten:

Mit diesem Menipunkt lassen sich Seitenrisse, wie man sie vom Konstruieren in gepaarten

Normalrissen kennt, erstellen.

:?& 2 Symbole sind dabei in der oberen
Symbolleiste zu beachten.
Hilfsansicht parallel — Hier wahlt
man eine Kante, die quasi die
»Rissachse* flir den Seitenriss ist.

Hilfsansicht - Parallel
Platzietrt die Referenzkante parallel zur Teilkante,

5 |k |(@ [o)w)lw)

Einfiig

Hilfsansicht senkrecht - Hier wahlt Hilfsansicht - Senkrecht

man eine Kante, die die

Platziert die Referenzkante senkrecht zur Teilkante,

Sehstrahlrichtung fir den Seitenriss

ist. M

betrachtet werden soll.

© Prof. Mag. Helgrid Muller
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Hinzufligen von Details im richtigen Mal3stab

#o  Busschneiden

. .. . . ] Kopi
Manchmal ist es notwendig in einer Zeichnungsansicht noch 3 E_Dpf'_'_aren
. . . . . - - inflgen
etwas hinzuzuzeichnen. Damit diese hinzugefuigten Linien |
. - - . hini Fheb
auch die passenden MaRe haben (im richtigen MaRstab ), bzw. e ]
wirklich zur Zeichnung gehdéren und mit dieser platziert R < i =Ll
werden kénnen, muss man den Riss mit der rechten Maustaste | 5 Ausrichiunglschen
anklicken und dann die Option o Mk et o]
In Ansicht zeichnen wahlen. . Feichnungsansicht einpassen
f'__! B = Rt ™ | In Ansicht zeichnen |
Qffnet die gewahite Ansicht, damit Geometrie hinzugefigh . —
werden kann. Ansicht aktualisieren
e - - . ’ In 20-Ansicht urwandedn
Die MaRe dessen, was man dort zeichnet, passen dann zu jenen

der 3D Zeichnung.

Unterbrechungen hinzufgen

L
%f Eigenschaften

Erstellen einer Schnittansicht

feh 1) Mit Hilfe dieses Icons kann ein Schnittverlauf erstellt werden. Das heif3t, man
zeichnet in jenem Riss, in dem man den Korper passend durchségen kann.
a) Zuerst muss man den Riss auswéhlen, in dem der Schnittverlauf gezeichnet
wird,
b) dann ist der Verlauf einzuzeichnen.
c) Zuletzt ist anzugeben, auf welcher Seite die Blickrichtung flr den
Schnittverlauf ist.
7 Al-| 2) Mit Hilfe dieses Symbols wird dann die Schnittansicht erzeugt.
a) Kilicken Sie auf einen Schnittverlauf — hier wahlt man den vorhin erstellten
Schnittverlauf.
b) Dann muss man bekannt geben, wohin der Schnitt gelegt werden soll. Man
fixiert dies ebenfalls mit Mausklick.
Wéhlt man anschliefend mit dem Auswahlpfeil die Schnittansicht mit der rechten Maustaste,
so kann man noch verschiedene Einstellungen treffen.
Nimmt man zum Beispiel den Haken bei Ausrichtung beibehalten heraus, so kann man die
Schnittansicht beliebig am Blatt verschieben, ohne dass der Ursprungsriss mitgeht.
Wéhlt man den Menipunkt Eigenschaften und dort die Karteikarte Anzeige, dann kann man
einstellen, ob in der Schnittansicht verdeckte Kanten angezeigt werden sollen. Bei der
Karteikarte Allgemein lieRe sich ein vom Ursprungsriss unabhéngiger Mal3stab einstellen, der
je nach Bedarf eingeblendet werden kann.

Erstellen eines Ausbruchs

(|- Mit Hilfe dieses Symbols, das sich im Flyout von Schnittansicht befindet, kann ein
Ausbruch erstellt werden. Dazu wéhlt man zuerst den Riss, in dem der Ausbruch
erstellt wird. Dann zeichnet man ein geschlossenes Profil des Ausbruchs und geht
auf Fertig stellen.

In einem zugeordneten Normalriss zur Ausbruchsansicht muss dann fixiert werden, welche

Tiefe der Ausbruch haben soll. Nach der Festlegung der Tiefe ist jener Riss zu wéahlen, in

dem der Ausbruch gezeichnet werden soll. Nach dem Anklicken des passenden Risses

erscheint dort der Ausbruch.

Das Ausbruchsprofil ist jetzt nicht mehr zu sehen. Sollte ein Ausbruchsprofil falsch sein, so

kann dieses folgendermalRen wieder sichtbar gemacht werden:

© Prof. Mag. Helgrid Muller 8
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Wahle mit der rechten Maustaste jenen Riss, in dem der fertige Ausbruch zu sehen ist (nicht
jenen in dem man das Profil gezeichnet hat!!), geh dort zu Eigenschaften und aktiviere die
Option Ausbruchprofile einblenden. Daraufhin sind alle Ausbruchsprofile, die in diesem Riss
angezeigt werden sichtbar und kénnen geldscht oder geandert werden.

Erstellen von vergrofRerten Ausschnitten

Mit Hilfe dieses Symbols ist es moglich einen vergrofierten Ausschnitt von
Einzelheiten zu erstellen, die sonst im Profil nicht zu erkennen sind.
Voreingestellt ist, dass um diese Einzelheit ein Kreis
gezeichnet wird und man wird aufgefordert den Mittelpunkt
zu wahlen und dann den Kreis aufzuziehen. o~ | )
Weiters ist voreingestellt, dass diese Einzelheit im MafRstab = [QI = /3*
2:1 also doppelt so grol3 gezeichnet wird. Die GroRe kann
selbstverstandlich korrigiert werden.
Will man das Profil fir den VergréRerungsausschnitt selbst wahlen, so muss man das Profil
definieren. Hier ist zuerst der Riss zu wahlen, in dem das Profil gezeichnet werden soll, und
dann kann dieses erst eingezeichnet werden.

Besonderheiten bei BemalRungen

Klickst man auf ein Mal} so wird in der oberen
Symbolleiste folgendes Symbol aktiv. Damit
kann man bei diesem Mal3 ein Superfix (oben),
‘ 3 ‘@ ‘ ein Pr&fix (vor dem Mal), ein Suffix (nach
dem MaR) oder ein Subfix (unter dem Mal)
einstellen. Fur den Subfix I&sst sich auch noch
die Ausrichtung einstellen.
Klick dazu mit der Maus in das gew(inschte K&stchen und wéhle danach das Symbol aus, das
dort stehen soll. Das vorher gewéhlte Maf wird mit dem betreffenden Symbol oder
Buchstaben versehen.

Auswdhlen - Bemalungsprafix
Fiigt einer Bemafung zusatzliche Informationen hinzu,

Bemaliungsprafix

Sonderzeichen: Superfis;

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ Prafis: b S uffiv: -
ﬂﬁﬂﬂ@ﬂ w1123 v Schliehen

Bohmngsreferenz; Subfi: v Ldzchen
E ﬂ E ﬂ ﬂ ﬂ E ﬂ Suibfis 2 w Uberrehmen

Automatische Tiefe: Harizontale Ausrichtung S ubfiv
il e

Auf der Karteikarte Home, Befehlsgruppe Bemalien ist rechts in der Mitte der Prafixkopierer.
Damit lasst sich dieses BemaRungsprafix ganz schnell auf andere Male Ubertragen, indem
man zuerst dieses bearbeitete Mal? und dann die gewinschten anderen wéhlt.

Willt man in einer Zeichnung nur eine Variable (einen Buchstaben) statt x | @ |
eines Malies dort stehen haben, z. B. als Angabe fur eine

Hilfe:

(=

Mathematikschularbeit, so klickt man zunachst auf das betreffende MaR, x ®+ hi
danach auf das x in der Symbolleiste und wéhlt dann die Option leer aus. ' 5 '
SE nimmt dann die Mal3zahl heraus. Geht man dann wieder auf h7: 5 [X]
Auswahlen —BemalBungspréafix, so kann man als Prafix jetzt den ' () |

gewilinschten Buchstaben eingeben.

Leer
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Einfligen einer Explosionszeichnung in Draft
Hat man in einer Baugruppe eine Explosionsdarstellung erzeugt und diese auch

folgendermalien abgespeichert:

Extras/ ERA/ Karteikarte Home — Offne den Pfeil oben in der Befehlsgruppe
Konfigurationen. Wéhle die Option neu und benenne die erzeugte Explosion mit dem Namen

Explosion. Schliele danach die ERA-Umgebung und siipeichere die Datei. Nur so kann die

diese Explosionsdarstellung in Draft eingefugt werden.

Zeichnungsansichts-Assistent

In Draft selbst ist

‘@I dazu nochmals der
Zeichnungsassistent zu
waéhlen.

Danach muss man die
gewiinschte
Assemblyzeichnung zu
suchen und anzuklicken und
danachmuss bei Konfiguration
die in Assembly
abgespeicherte Konfiguration
(Explosion) gewéhlt werden.

Optionen zur Zeichnungsansicht flir Azzembly

.cfg, PMI-Modellansicht oder Zone:

@ Explogion A

PHI-BemaBungen aus Modellargeften einbezishen
Phdl-Bezchriftungen aus dgelanzichten einbeziehen

[ Vereinfachte B augyefen verwenden [ Vereinfachte Teile venwenden

Fiir alle Teile

Bazierend auf K.onfiguration

pli oberste Baugruppe

| Zeichnungzansichten in Entwurfsqualitst

Ansichtsqualitat: | 2 Teile zur Bemalung aktivieren

“&lz Referenz anzeigen' aus Baugruppe ableiten
[¥] Baugruppenformelemente einblenden [¥] Rohr-Mittellinien einblenden

“erdeckte Kanten anzeigen in:
[¥] Orthagonal ansicht
[ Bildansicht
Tangentenkanten anzeigen in:
[] Orthogonalansicht

K.anten verdeckter Teile anzeigen in:
[¥] Orthogonalansicht
[ Bildansicht

Erstellen einer Abwicklung in Draft

Hat man in der Blechteilumgebung eine Abwicklung erzeugt und die Datei dann
abgespeichert, so kann man diese Abwicklung in Draft einfugen:

[EI Wéhle dazu nochmals
den Zeichnungsassistenten,
wahle die gewiinschte Sheet
Metal Datei und wéhle dann
statt Entwurfsteil, was
voreingestellt ist, Abwicklung./
SE wird dann die Abwicklung
in der gewahlten Ansicht

einfugen.

[ Eildansicht
Hite | [ Abbrechen | [ <zuiick | wieiers
DOpticran na Zechrurgrarascht i Pt und Sheet Matal
EMlHodelansiche [ =
F s -
™ Enfrnaisied
1 iy
r
Verdeckin Kanben anzegen in
[ Qehegonalsnaickt
I Bidares
Targenipnbarben anDeigen
— I~ Drwogonalsnaichi
ki ¥ Bidarcich
- — : —
Hife Abbrechen | < Zuisck [ wieter> e |

© Prof. Mag. Helgrid Muller
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Erstellen einer Stiuckliste

- Mit jenem Symbol, das wie eine Excel Tabelle aussieht, I4sst sich eine Stuckliste
i . . : . .
st €Iner Assemblyzeichnung erstellen. Klick dann auf jene Assemblyzeichnung von
der die Stuckliste erzeugt werden soll.
/@ Aktiviert man das Symbol Autotextblase in der Formatierungsleiste oben, so
‘_ erhalten die Teile Textblasen und kénnen dadurch leichter zugeordnet werden
@[1 Dieses Symbol in der Formatierungsleiste aktiviert die Eigenschaftenoptionen
|== v|

Bei der Karteikarte Allgemein sollte
Sareren [Treee—— Tedblase man Tabellenvorlage einstellen, bei
fmch | GifeRlumnm e Emgorvoip der man eventuell
Yo Soober = e S Schrifteinstellungen und dergleichen
Balleres Fohedurchemss o — D chumerinumimes trlfft
Brchcvurg R Anderungen werden eingestellt auf :
Ell:‘:'::_':-;._ [ < Entfemen | |Meng= . 9 . 9 '
Hetcags Karteikarte Ansicht/ Formatvorlage —
DA s Cae wahle dann statt Bemafung Tabelle
e ot 4 [ Mocheben ] [ Hachumen | und klick auf Andern. Wahle dann
Spatieriomial die Karteikarte Text, wéhle bei den
Thehent Spabertrets Textformatvorlagen ,,Normal aus und
Trelsusiichiung v klick darunter auf Andern. Wahle
Datensusiichiing v dann die Karteikarte Absatz und
stelle, wie gewiinscht ein. Bestatige
[0k | [ atbechen | [ wae || mit ok, ok, und tibernehmen.

Bei der Karteikarte Spalten sollte man einstellen, welche Spalten die Stuckliste anzeigen soll.
Dies wird sicherlich fir jedermann anders sein.
" Wahlt man mit Smart Select eine Textblase so wird man gefragt, ob man alle
| Elemente gleichen Typs ( oder auf gleichem Layer.... ) auswéhlen will. So kann
man relativ rasch alle Textblasen anwahlen und ihre Eigenschaften einstellen.
/@.‘ Anzahl der Elemente zu deaktivieren und bei den

1/ | Eigenschaften die Schriftgroe zu andern ware mein Vorschlag.

TitelKeilwelle mit Schalfgriff

PosAr. Titel Material | Menge
1 Basisschulung Keilwelle Aluminium, 1
3004
2 |Keilwelle Stahl 420, 1
rostfrei
3 |Stange Messing 1 P
4 |Kugel Kupfer 1
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