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Konstruktion von Einzelteilen in Solid Edge ST3 synchronous
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Stelle die Konstruktionsumgebung auf Synchron um.

Beispiel 1: Winkel (synchron)
Bei der Konstruktion dieses Beispiels wurde absichtlich
eine sehr eigenwillige Konstruktionsabfolge gewahlt, weil
diese am besten die Unterschiede zur sequentiellen
Konstruktion dieses Beispiels zeigt.
[z1 - Wihle auf der Karteikarte Home in der
Befehlsgruppe Zeichnen den Befehl ,,Rechteck ‘
Uber Mittelpunkt. Dieses soll in der xy-Ebene
gezeichnet werden. }
Flhre danach den Mauszeiger zur x- bzw y- Achse. Es |
erscheint eine der Referenzebene. Falls nicht die xy- } Q
|
|
|
|

15

Ebene erscheint, warte bis der Quickpick kommt klick
dann mit der rechten Maustaste und wahle dann im
Auswahlfenster die xy- Ebene aus.
Hier im Synchronen Modus springt die Ansicht nicht in die Zeichenebene. Es ist vorgesehen,
dass immer in 3D gezeichnet wird. Will man das trotzdem erzwinden, so kann man entweder
g0 Strg+H driicken oder rechts unten in der Live Gallery den Button fir Drehung in die
=== Skizzenebene wahlen. Mit Strg+J kommt man wieder in die 3D- Ansicht.
Zeichne nun irgendwo das Rechteck, ohne auf irgenwelche Malie zu achten. Setze einen
Mausklick irgenwohin, um den Mittelpunkt festzulegen und klick dann nocheinmal, um
einen Eckpunkt zu fixieren. Das Rechteck wird als geschlossner Bereich erkannt und griin
schraffiert.
»  Klick nun auf den Auswahlpfeil und danach auf das Rechteck. Es erscheint
sasnien— daraufhin ein Werkzeug, das einen Extrusionsziehpunkt anzeigt.

|

Klick auf jenen Pfeil, der die Richtung anzeigt, in die extrudiert werden
soll und ziehe den Quader auf. Tippe im MaRfenster die gewlinschte
Hohe 15 ein.

Wihle dann in der Befehlsgruppe Zeichnen den Befehl Linie. Fahre mit der Maus
. irgendwo auf die Quaderdeckflache und driicke die Taste F3, wenn die Deckflache
orange eingerandet ist. Dadurch wird alles, was nun gezeichnet wird in diese Ebene
gelegt. Zeichne die Linie irgendwo auf der Quaderdeckflache parallel zur y- Achse.
Beende den Befehl Linie zeichnen mit Rechtsklick.
. Klick nun auf den Auswahlpfeil und danach auf das rechte
ssanien — Rechteck. Es erscheint daraufhin ein Werkzeug, das einen (\%
Extrusionsziehpunkt anzeigt. Extrudiere dieses beliebig —--J\l
hoch. ~ N L
Klick nochmals Auf den Auswahlpfeil und ziehe einen l\\(’ -
Rahmen so auf, dass der gesamte hohe Quader drinnen ist.
Der Quader wird griin und das Steuerrad erscheint. Klick auf den Mittelpunkt des Steuerrads
und fahre darauf mit dem Steuerrad auf der Knickkante spazieren, bis diese orange wird.
Klick dann nochmals. Klick dann auf den Kreis des Steuerrads. Nun dreht sich der Quader
um die Knickkante und der Drehwinkel ist im Malfenster zu sehen und kann dort auch
eingetippt werden. Tipp 45° (-45°) ein. Driick die Escape-Taste um den Befehl zu beenden.
o Aktiviere dann Smart Dimension — das Blitzmal} — in der Befehlsgruppe Bemafen.
Klicke dann auf eine Kante, die du bemalien willst, darauf erscheint ein Malpfeil.

Ziehe diesen an die Stelle, wo das Mal sein soll und klicke nochmals. Nun erscheint im
Zeichenfenster ein kleines Fenster in dem die Lange der Kante zu sehen ist. Weiters sind
zwei Pfeile neben dem Mal? zu sehen und ein Schloss. Die Lange ist blau unterlegt und kann
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daher sofort durch Eintippen der richtigen Lange abgeéndert werden. Das Mal? in der
zeichnung erscheint an einem Ende mit Punkt, am anderen mit Pfeil. Tippt man das neue
gewiinschte MaR ein, so wird sich die Lange in Pfeilrichtung andern. Falls diese Richtung
nicht zulassig ist, weil die Figur auf einer Referenzebene gezeichnet wurde, so muss durch
Klicken auf den anderen Pfeil im Malfenster abgeéndert werden, auf welcher Seite sich das
MaR andert. Klick nach dem eintippen auf das Schloss im MaRfenster, um das MaR zu
sperren. Ubergib die Anderung an das Programm mit der Entertaste.

Zum BemaRen des Winkels gehe folgendermafen vor:

Klicke auf den ersten Schenkel, driicke danach die a-Taste (angle) und klicke danach auf den
zweiten beteiligten Schenkel. Das Winkelmald wird aufgezogen. Setze es an die richtige
Stelle, klicke nochmals und tippe links im Auswahlment wieder das richtige MaR ein und
ubergib es mit enter.

Beispiel 2: Steckverbindung (synchron)

Hier erkennt man, dass der rechte Teil des 5
Objekts genau so aussieht wie der Winkel in o
Beispiel 1. Nur die Male sind andere.
Nattrlich I&sst sich in Solid Edge jedes
Mal3e nachtraglich verandern.
Im Pathfinder sind alle Mal3e unter PMI
zusammengefasst und kénnen dort durch !
Hakensetzen ein und ausgeblendet werden. 30 5
> Klicke auf den Auswahlpfeil und dann
suswanien Mt der linken Maustaste auf =

das betreffende Mal? und dndere es passend.
Das Kippen des schréagen Teils zu einem |
anderen Winkel sollte so wie in Beispiel 1 =
gemacht werden. Ein blof3es Verandern des

BemaRungswinkels wir nicht das gewtiinschte 20 )
Ergebnis liefern. Probiere selbst!
Zeichne danach eine weitere Auspragung auf 30

15

40

20

der oberen Teilflache von Auspragung 1.
Sollte die Referenzebene dabei nicht richtig in
die 2D Ansicht drehen, andere ihre 30
Ausrichtung so, wie in den Grundeinstellungen
beschrieben wird. Achte beim Zeichnen des

Profils wieder darauf, dass sich keine
unerwiinschten Beziehungen ,.einschleichen®. %
Die Bemal3ung funktioniert hier leider nicht
mit Blitzmal3, sondern muss mit
wxs| Abstandsbemalung gesetzt werden. Achte darauf, dass in der HorizontalVertikal
' L Formatierungsleiste die Einstellung Horizontal/ Vertikal lautet. T
Nach dem Setzen eines Mal3es klicke mit der rechten Maustaste, BemaBungsachse verwel
sonst will SE in einer Art MalRkette fortsetzen.
.+ Istdas Profil fertig, dann gehe wieder zum Auswahlpfeil und klick auf den
suanien— geschlossenen Bereich, den SE schraffiert hat.

47 Klick auf jenen Pfeil, der die Richtung anzeigt, in die extrudiert werden soll und
';,g ziehe auf, bis ein Punkt der Grundfl&che (der Mauszeiger muss in der Nahe eines
solchen Eckpunkts sein) gefangen wird.
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Zuweisen von Material

SE ist in der Lage einem Bauteil ein Material mit all seinen physikalischen Eigenschaften
zuzuweisen. Dies ist vor Allem in der Praxis wichtig, um Simulationen durchzufthren.
Man erreicht diese Zuweisung mit

7. N Kilick auf die Anwendungsschaltflache, wahle im dortigen Fenster das Menii

’ 1')' Eigenschaften und bei den Eigenschaften die Materialtabelle

Klick auf Pfeil bei Material, suche das Solid Edge Materialtabelle

passende Material aus und klick dann auf Materd

Modell zuweisen. Die Teile erhalten dann i i 3
auch schon die Farbe des Materials.

Der Teil ist dann durch und durch aus diesem Material. Er erscheint auch in eventuell
angefertigten Sttcklisten mit diesem Material.

Geht man hingegen auf die Karteikarte Ansicht und dort in der Befehlsgruppe Formatvorlage
auf ,, Teil farben*, kann man zwar einem Teil auch ein Aussehen eines bestimmten Materials
geben, dieses Aussehen ist aber nur ,,aufgepinselt®.

Dateieigenschaften

Bei umfangreichen Projekten ist es sinnvoll Dateieigenschaften wie den Titel und den Autor
einzutragen. Beide Eingaben kdnnen dann in Stiicklisten bei 2D Ansichten mitberlcksichtigt
werden.
W Klick auf die Anwendungsschaltflache, wahle im dortigen Fenster das Menii

1','-/ Eigenschaften und bei den Eigenschaften die Dateieigenschaften. Wahle die
~ " registerkarte Info und trage dort Titel und Autor ein.
' . Abfragen bestimmter Eigenschaften: Klick auf die Anwendungsschaltflache,
waéhle im dortigen Fenster das Menu Eigenschaften und bei den Eigenschaften den

Eigenschaftsmanager.
Hier kann man Ursprungsdatum bzw. Datum der letzten Speicherung und den Autor ( = Windowsbenutzer )
herauslesen. Ist bei Hausiibungen und Schularbeiten interessant!

Teil von sequentiell auf sychron verschieben

Ein sequentiell konstruierter Teil kann jederzeit auf synchron verschoben werden.

Klick dazu im Pathfinder mit der rechten Maustaste auf jene Auspragung, die verschoben
werden soll und wahle im Meni danach ,,zu synchronous verschieben®.

Der Zeichenmodus kann auch, wie schon erwéhnt jederzeit von sequentiell auf synchron und
umgekehrt gedndert werden. (Rechtsklick auf sequ. oder synch. und ,,zu synch. wechseln*
oder ,,zu sequ. wechseln* anklicken)
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Beispiel 3: Ausschnitte (synchron)
Wibhle entweder den Befehl Linie  Der zylindrische Ausschnitt auf der

J zeichnen oder den Befehl rechten Seite ist 10mm von der
G - Rechteck zeichnen, um das unteren und von der hinteren Kante
Basisrechteck eines Quaders in entfernt.
einer der

Referenzebenen zu zeichnen. Bemalie das
Rechteck. Das Rechteck wird als
geschlossener Bereich erkannt und kann mit
.+ dem Auswahlpfeil gewahlt _
sswanien —und anschlieRend og
extrudiert werden.

=1 - Wahle danach abermals den Befehl
Rechteck zeichnen und

wahle als Zeichenebene die Vorderflache des
Quaders. Setze dazu den Mauszeiger auf
diese Flache und drucke, wenn sie
aufleuchtet die F3 Taste, um sie als
Zeichenebene zu sperren
. Bemal3e das Rechteck und klick danach mit dem Auswahlpfeil auf das Rechteck. Es
erscheint wieder das Extrusionswerkzeug, allerdings ist dieses hier sehr intelligent. Es flgt
automatisch nach VVorne Material hinzu und nimmt nach hinten Material weg. Klick also auf
den Extrusionspfeil, der nach hinten zeigt und klick dann auf einen der riickwartigen
Eckpunkte des Quaders um diesen als Endpunkt fiir die Ausschnittstiefe zu wahlen.

/ Wihle den Befehl Linie zeichnen und zeichne das Zick Zack Profil in der rechten

/Quaderwand. Bemal3e es richtig. Klick danach wieder mit dem Auswahlpfeil auf

jenen Bereich, der wegkommen soll, wéhle die Richtung, damit das Programm weil3, ob es
nach links oder nach rechts agieren soll und fange einen Eckpunkt der linken Quaderflache,
um die Ausschnittstiefe festzulegen.

O Wihle nun den Befehl Kreis und zeichne diesen in der rechten Objektebene. Setze

. alle MaRe und fertige den Ausschnitt wie die vorherigen an. Gib nur zuletzt noch die
Ausschnittstiefe 10 ein.

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:

Raumgeometrie S 22 Beispiel 5
Raumgeometrie Arbeitsbuch Angabeblatt 5: Beispiele 4, 5, 6, 9
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Beispiel 4. Fasen (synchron)

I/J Der Befehl Fasen heif3t abschragen. Er ist in SE mit dem Icon links aufrufbar.
J Dieser Befehl ist im Flyoutment des Icons Verrunden zu finden.
Konstruiere nebenstehendes Objekt. Erzeuge
zundchst ein L, dessen Aufienmalie 70 x 70 x70 sind.
Préage symmetrisch zur z-Achse aus. Setze alle Male
in der Skizze und sperre sie, falls das noch nicht der
Fall ist.
Erzeuge bei dem L die beiden Abschragungen mit
Hilfe des Befehls Fasen.
t) Wabhle danach den Befehl Fase (gleiche
. Fasenlangen). Klick auf die
innere und auf die duf3ere Knickkante und gib den
Abstand ein, der weggenommen, bzw. hinzugefiigt
werden soll.
Wahle danach den Befehl Fase (ungleiche Fasenlédngen). Es erscheint ein

" Schnellmend.
4z, Wadbhle die Optionen und klick dort auf Winkel und © Winkel und Fasenlinge I"‘?’C’
Fasenlange.
Bestimme hier eine ,,Basisebene”, auf welcher die Fasenlange O 2Fasenlingenwerte IZ

und von welcher der Winkel gemessen werden.

Bestatige die Auswahl der ,,Basisebene* mit der Enter-Taste oder durch Klick auf den griinen
Haken, wéhle danach die Kanten, die abgeschragt werden sollen und gib dann Fasenléange

(= Abstand auf Basisebene), die weg geschnitten wird, und Winkel (von Basisebene) ein.
Schliel3e den Befehl mit Enter oder durch Klick auf den griinen Haken. Klick zuletzt noch auf
Fertig stellen.

o Wahle abermals den Befehl Fase (ungleiche
" Fasenlangen).und wahle bei den Optionen nun
¥z, 2 Fasenlangenwerte® aus. @® 2 Fasenlingenweste IZ
Dabei ist eine ,,Basisebene* zu wéhlen, auf der
. Abstand 1* weg geschnitten und von der,,Abstand 2 weg gemessen wird.
Bestatige die Auswahl der ,,Basisebene* mit der Enter-Taste oder durch Klick auf den griinen
Haken, wéhle danach die Kanten, die abgeschragt werden sollen und gib dann Fasenléange 1
(= Abstand auf Basisebene), die weg geschnitten wird, und Fasenlédnge 2 (= Abstand von
Basisebene) ein. SchlielRe den Befehl mit Enter oder durch Klick auf den griinen Haken.
Klick zuletzt noch auf Fertig stellen.

Konstruiere nebenstehendes Objekt. Alle
Schragen dieses Korpers sind mit Hilfe der
Fasenbefehle zu erzeugen.

() Winkel und Fasenldnge T C]

100
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Beispiel 5: Sohlplatte (synchron)
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/] g
=2
©
6 _, 18
Konstruiere diesen Korper bis auf die beiden A
vorderen symmetrischen Schragen mit =
Auspragung. Beginne dabei am besten mit dem
Aufrissprofil und bemale es. = ©
36 _ 18
$ 9 0
=2 I 35e
[c@]
- 108
108

Klick mit dem Auswahlpfeil auf die schattierte Flache
und prage mt Hilfe des Extrusionspfeils das Profil
symmetrisch aus. Naturlich kann das Ausfuhren der
Schrage vorne wieder Uber ,,Fase(ungleiche
Fasenléangen)“ bewerkstelligt werden, hier soll aber ein
anderer Weg beschritten werden, um die
Einsatzmdglichkeiten des Steuerrades ein wenig zu

erlautern.

Unterteile die Vorderflache durch zwei z-Parallelen in die drei Rechtecke. Das mittlere soll
die richtigen Abmessungen haben und an der richtigen Stelle liegen.

Wahle mit dem Auswahlpfeil
mit gedruckter Strg-Taste die
linke und die rechte
Vorderflache und ziehe sie
mit dem Extrusionspfeil ins
Objektinnere.

Klick mit dem Auswahlpfeil
auf die linke Vorderflache,
klick danach auf den
Extrusionsziehpunkt und
setze das Steuerrad auf der
linken Vorderkante ab,
sobald diese orange wird..

Klick auf den Kreis des
Steuerrads und drehe dadurch
die linke und die rechte
Vorderflache. Es bewegen
sich beide Flachen, weil
symmetrisch ausgepragt
wurde.

Fange den vorderen Eckpunkt, bis zu dem die Schrége gehen soll.
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Aktiviere danach wieder das Blitzmall und beamRe den
Winkel der Schréagen richtig. Die Anderung wird auch hier
wieder symmetrisch ausgefihrt.

Wollte man eine solche Symmetrie vermeiden, so muss man
bei den Live Rules (unten im Konstruktionsfenster) die dort
aktive Symmetrieeigenschaft ausschalten.

/ Zeichne nun das nebenstehende Profil in der

“ . mittleren frontalen Flache. Klick danach mit
dem Auswahlpfeil und gedruckter Strg-
Taste auf die beiden schraffierten Rechtecke
und ziehe die beiden Flachen mit Hilfe des
Extrusionspfeils in Korperinnere. Fange, um
die Extrusionslange zu fixieren den linken
hinteren Objekteckpunkt ein.

GroRe der Referenzebenen dndern

Es kann vorkommen, dass bei einigen Zeichnungen die Referenzebenen so grof? sind, dass
das Objekt, das man bearbeiten mochte, die GroRe eines Stecknadelkopfes am Bildschirm
hat, oder der umgekehrte Fall kann auch eintreten, dass das Objekt wegen seiner GroRe, die
Referenzebenen vollig verdeckt, sodass diese zum Konstruieren nur schwer verwendet
werden konnen.
) In solchen Fallen kann man die Grol3e der Ref. Ebenen andern:
> ! Klick dazu auf die Anwendungsschaltflache. Unter dem menipunkt Allgemein ist
= dort dann im rechten Fenster die Grol3e der Referenzebenen einstellbar.
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Beispiel 6: Abzugshaube (synchron)

40 20,
B 100 R Y

-1 - Klick auf die Karteikarte Home und dort in der Befehlsgruppe Zeichnen auf das Icon
Rechteck Uber Mittelpunkt. Positioniere den Mauszeiger in der Nahe der z-Achse und
warte, bis der Quickpick kommt und klick danach die RMT. Wahle im folgenden
Auswahlmend die yz- Ebene als Zeichenebene. Beginne mit dem Aufziehen des
Rechtecks irgendwo auf der z-Achse. Der Beginn auf der z-Achse ist fiir die spater
bequem zu benutzende Symmetrie wichtig. Ziehe das Rechteck beliebig groR auf. Das
Rechteck wird von SE als geschlossener Bereich erkannt und ist daher schattiert.

.+ Klick nun auf den Auswahlpfeil. Es erscheint daraufhin ein Werkzeug, das einen
sswenien  Extrusionsziehpunkt anzeigt.

Klick auf jenen Pfeil, der die Richtung anzeigt, in die extrudiert werden
soll und ziehe den Quader auf.
Klick nun auf die Vorderflache (// zur xz-Ebene). Es erscheint wieder der
Pfeil fir Verschieben. Klick auf den orangen Punkt am Pfeilanfang.
Darauf erscheint das Steuerrad. Zieh dieses auf die Basiskante des
”’?‘ grinumrandeten Rechtecks und setze es per Mausklick dort ab, wenn diese Kante
(S ‘P?' orange wird. Klick danach auf den Kreis des Steuerrads. SE wird darauf hin eine
é iE Drehung um die vorhin gewéhlte Achse ausfuhren. Da der Kérper symmetrisch
‘ zur z-Achse konstruiert wurde, wird alles symmetrisch zu dieser ausgefiihrt, es
sei denn, man schaltet die entsprechende Option bei den Live Rules aus. Drehe
beliebig Welt und stoppe die Drehung Wleder per Mausklick

LIVE Y =) & % L};}[—J =|Ca

Rules e 'ﬁ} D5, 2

Damit werden jene Regeln bezeichnet, die beim Ausfiihren eines Befehls aktiv sein kénnen.
Jene, die griin unterlegt sind, sind aktiv. Man sieht hier die Symmetrie zur xz- Ebene. Befehle
kénnen mit Hilfe dieser LiveRules gesteuert bzw. verfeinert werden.
Klick nun auf die rechte Flache, klick, wenn der Pfeil fiir den Extrusionsziehpunkt erscheint
wieder auf seinen Anfangspunkt, setze erneut das erscheinende Steuerrad auf die untere
Kante, klick wieder auf den Kreis des Steuerrads und drehe die Fl&che darauf hin nach innen.
Der Korper ist nun zwar in seiner Gestalt prinzipiell geformt, nur die Mal3e passen nicht.

ez Wihle den Befehl bemalRen mit Smart Dimension (BlitzmaR). BemaRe dabei direkt

am 3D Objekt. Beginne mit der Basis. Die Kante in x-Richtung soll die Lange 70
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haben. Klick auf die betreffende Kante, zieh das Mal? aus der Zeichnung und klick
nochmals, um das maf abzusetzen.
o ” Das MaR erscheint an einem Ende mit Punkt, am anderen mit
=== Pfeil. Tippt man das neue gewinschte Mal3 ein, so wird sich die
— Lange in Pfeilrichtung &ndern. Hier geht es nur nach rechts, da am
LA I 20 Anfang das erste Rechteck in der yz_Ebene gezeichnet wurde und
diese daher nicht veranderlich ist.
Nach links kénnte die Ausdehnung nur stattfinden, wenn man LiveRules ausschaltete. Soll
aber hier nicht geschehen, sondern das Objekt soll nach rechts wachsen. Tippe die Lange 70
laut Angabe ein. Sperre dieses Mal3 durch klick auf das Schloss, damit es sich nicht bei der
weiteren BemaRung wieder dndert. SchlieRe diese eine BemaRung durch Driicken der Enter-
Taste.
Fahre mit dem Bemalien fort und setze die Mal3e des Hauptteils vom Dunstabzug.
BemaRe zuletzt die Hohe. Hier kdnnte es zu Schwierigkeiten kommen, da SE irgendeinen
Widerspruch zu den LiveRules sieht. Schaltet man diese aus, so geht die Symmetrie verloren.
Setz zunéchst den Abstand zwischen Grund und Deckflédche mit Hilfe des BlitzmaRes ab.
: % Merke den Abstand den SE anzeigt. Klick danach mit dem Auswahlpfeil auf die
Deckflache und ziehe diese in die gewiinschte Richtung. Tipp in das mitlaufende
MaRfeld die gewiinschte Hohe minus des gemerkten Abstands ein. Man kdnnte
natlrlich das Ziehen auch stoppen, wenn die gewiinschte Hoéhe erreicht ist, aber
vermutlich wird man das nie so genau erwischen. Wenn die richtige Hohe erreicht
' ist, sperre auch dieses Mal3.

Auswahlen

[} Um den quaderférmigen Aufsatz oben anzubringen, klick nochmals mit dem
Auswahlpfeil auf die Deckflache. Diese soll jetzt aber nicht so wie friher
verschoben werden, sondern es soll Material hinzugefugt werden, also eine
Auspragung erstellt werden.

Auswahlen

U - [AH D [ | [~ Klick in der Quickbar auf den Pfeil neben
" dem ersten Icon und wéhle dort Extrusion.
o Extrusion Klick danach bei dem Extrusionsdoppelpfeil
E E-ﬂa'-:-'f" T auf die gewiinschte Richtung und extrudiere

nun um 10 mm, indem du dieses Mal}
eintippst. Verfahre auf gleiche Weise mit der
Basisflache.
Iﬂj Da eine Abzugshaube ja innen hohl sein muss, hdéhlen wir sie mit dem Befehl
Dinnwand aus. Dieser Befehl ist in der Befehlsgruppe VVolumenkdrper zu finden.
Klick auf jene Flachen, die entfernt werden sollen und gib zuletzt noch die gewinschte
Wandstarke ein.

Erstellt eine Extrusion oder einen Ausschnitt

LS
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Beispiel 7: Kettenglied (synchron)

Beginne mit folgender Skizze:

BemaRe wie immer alle Teile, bis das Profil schwarz wird, also eindeutig bestimmt ist.
Alles kann mit Smart Dimension (Blitzmal}) bemal3t werden. Klickt man auf einen Kreis und
danach mit aktivem Smart Dimension auf einen zweiten, so setzt SE automatisch das Mal fir
den Abstand der beiden Mittelpunkte dieser Kreise.

6 Setze zwischen den Kreisen die Beziehung tangential.

Wahle mit dem Auswahlpfeil und gedriickter Strg-Taste all jene Bereiche, die extrudiert
werden sollen und extrudiere sie.

Beispiel 8: Verrunden (synchron)

Mit dem Befehl Verrunden kdnnen einspringende und ausspringende Kanten
e verrundet werden.
‘B Offnest du die Verundungsoptionen, so kannst du einstellen, was genau du machen
mdchtest. Die von dir eingestellten Grundbedingungen sind im Fenster zu sehen.
Im Flyout von Verrunden ist der Befehl Ubergang zu finden. Durch Einstellung der
s passenden Optionen dort kdnnen auch variable Radien eingestellt werden.

‘ (4 >_J Abblechenl

Vanabler Radius @ Ubergang @ Flachenubergang %

Klick hier auf variabler Radius. Unter Auswihlen kannst du auch noch Kette v
entscheiden, welche Kanten von der eingestellten Verrundung betroffen sein
sollen, oder du wihlst sie einfach einzeln. Klick dazu auf Kante/ Ecke. Nach | [=iiache

dem Auswihlen aller kanten, die betroffen sein sollen, klick auf den griinen Formelement

. . . . . Alle & di
Haken. Wihle danach alle Eckpunkte, die mit dem kleineren Radius verrundet Alle Venundungen

werden sollen, gib den kleineren

Radius ein und klick abermals auf den griinen Haken. Wahle nun noch alle Eckpunkte, die mit
dem groReren Radius verrundet werden sollen, gib den groReren Radius ein. Klick auf den
griinen Haken und zuletzt auf fertig stellen.

Erzeuge folgendes Objekt und verrunde dann:

©Prof. Mag. Helgrid Mller 11
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Beispiel 9: Gabelkopf (synchron)

e 66 40
Qi
L
| o
| LN
|
|
|
i1 I 2
- 106 - “
i N S=)
220 Y
@ b, o o [T 3
‘ 50

/J Zeichne das oben abgebildete Aufrissprofil mit Hilfe des Befehls Linie zeichnen.
Durch Dricken der Taste A kann man, wenn dieser Icon aktiv ist von Linie zeichnen
auf Bogen (arc) zeichnen umschalten. Zeichne auch gleich den Bohrkreis ein.
k Klick mit aktiviertem Auswahlpfeil auf den schraffierten Bereich und extrudiere
diesen symmetrisch mit der Extrusionstiefe 16. Aktiviere abermals den Befehl
Linie zeichnen und zeichne auf der Seitenflache eine z-Parallele, die 40 mm von
der rechten Begrenzungslinie entfernt ist.
i Klick dann mit dem Auswahlpfeil auf
< = den linken Bereich, um diesen weiter zu
extrudieren.

N~ S

In der Quickbar muss nun wahrscheinlich
« eindeutig auf Hinzufligen und auf
geschlossener Bergich gingestellt werden.

- EEEEYE) E e

Das Profil wird dann symmetrisch zujener Ebene ausgepragt. In der die Linie gezeichnet
wurde. Da das nicht das gewUlinschte Ergebnis ist, missen die Mafe korrigiert werden. Sperre
allerdings vor dem Andern alle Male, die richtig gesetzt sind. Beim Korrigieren der Male

muss in den Live Rules die Symmejcie aufgehoben werden.
I gl @l6||E ‘ !

[7] Aussetzen B . (W = = 1

|Auswahlen

5 = ir—
&

Xyl vz! zx| dE 51|07 kg

Erzeuge den U-formigen durch Zeichnen eines Profils in der
Deckfldche. Fihrt man mit der Maus {iber die rickwaértige
Stirnkante, so fangt Solid Edge diese und gibt in der Ebene, in
der man das Profil zeichnet jene Kante an, die in der
Stirntangentialebene liegt. Setz den ersten Punkt des
Ausschnittprofils auf diese Kante. Das Ausschnittprofil muss
geschlossen sein. Erzeuge den Ausschnitt mit Hilfe des
Extrusionspfeils.

L5
. @
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Beispiel 10: Blichse (synchron)

Dieses Beispiel ist anders zu
@ konstruieren als die bisherigen. Es 25
- liegt hier keine Ausprégung, !
sondern eine Rotationsauspragung
Vor. S

20
30

|

i

Wihle die Karteikarte Home und dort in der |
. Befehlsgruppe Zeichnen den Befehl Linie i
|

|

|

|

|

|

|

80

zeichnen. Zeichne nun das unten stehende Profil und
bemale es. Es ist sinnvoll das Profil so zu zeichnen, dass
die z-Achse die Rotationsachse ist. Klick nach dem Fertig

R

Auswahlen 15

Stellen der Skizze auf den Auswahlpfeil = - und danach —
auf die Skizze. Der Extrusionsziehpunkt wird aktiv, I4sst 30
aber keine Rotation zu.

20 | + .
i | ‘—J | ‘

T4 T 30 \15‘ Rotation
=) — -
! -1 Klick in der Quickbar auf den Pfeil neben
A= Extrusion und wéhle Rotation aus. Darauf
1™ 28 o erscheint das Steuerrad. Klick auf den
o | Extrusionsziehpunkt, damit sich das Steuerrad
80 bewegen lasst und setze es danach auf die z-

Achse. Diese wird daraufhin orange. Klick dann
auf den Kreis des Steuerrads und je nachdem, ob

<

by | \ iy | ' @'E

iy = in der Quickbar . ‘Volldrehung oder
S ST —a5 Teildrehung eingestellt war, wird die Biichse nun

gezeichnet.

o

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:

Raumgeometrie Seite 22 Beispiel 4, Seite 23 Beispiel 6 und Beispiel 7
Raumgeometrie Arbeitsbuch: Angabeblatt 3 alles,

20 ©
10 % S

30

85
Q&

55
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Beispiel 11: Hahnkiken (synchron)

Erzeuge nebenstehenden
Kaorper in Solid Edge als
Rotationsauspragung genau so , 5
wie die Biichse aus Beispiel 10. 1 R

p oo' /

Fertige dazu das r 1
nebenstehende 15 60 o
Profil an, bemale -
es und lasse es
rotieren.

Wechsle nach dem
fertig Stellen des @ !
Rotationskorpers in
die sequentielle
Umgebung, da die
weiteren Schritte
dort Ubersichtlicher
sind. (Rechtsklick
auf synchronous)
Konstruiere danach die beiden
Vierkantausschnitte und die
Fase.

Fir den oberen
Vierkantausschnitt wéhle als
Referenzebene

,» rangentenebene®.

W N
oo

ASHIESS
an

21
25

-e~<

148

L

Wéhle abermals den Befehl
Ausschnitt und als
Referenzebene ,, Tangentenebene” und zeichne in der Tangentialebene des Kegelstumpfs das
»ovale* Profil.
Alternativer Vorschlag zum Zeichnen der Ausschnittprofils:
i | Zeichne nur die Mittellinie des Ausschnitts, also nur einen Strich von 29mm Liénge.
: “I  Definiere diesen Strich als Konstruktionslinie.
ﬁ] Wihle den Icon fur symmetrischer Offset zum Zeichnen einer Parallelkurve +
Hinzufligen einer Verrundung.

Gib jetzt die passenden Optionen ein und gehe

s & )| zurick zur 3D Umgebung um auszuscheiden.
Ty BT = =) urtick zur 3D Umgebung um auszuscheide

Badus: 750mn Verundurg st |
) Bogen e
) OfsetBogen —)
==y
(] Raden gresenden, wern Pladus der Vesundung = 0 ﬁl“!
v [hete Meldung bemm Staten des Belehls arcegen *
Dete Meldung karn i der Fomatwaungileite duch Kicken der Schalfiache
(gt rer, s ey weeder,

Die Bemaliung 2 x 45° bedeutet eine Fase mit gleichen Kantenlangen (=45°) und zwar 2mm.
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Beispiel 12: Stopfblichse (synchron)

‘@ Die Grundplatte ist eine ,,Auspragung* in der xy-Ebene. Zeichne dazu die
vollen Kreise, bemaRe alles, sodass alles schwarz ist. Lege die
- gemeinsamen Tangenten als ,,Linien“an die Kreise dabei ist auf das
‘ ﬁ /6 [“]Tangential - Symbol zu achten. Gelingt das nicht auf Anhieb, muss
die Beziehung eben nachtréaglich gesetzt werden. Pass gut auf, dass keine
unerwunschte Beziehung entsteht.

P In der synchronen
Zeichenumgebung
muss nicht getrimmt
werden, da SE dort
Zeichenbereiche
abgreift. D.h. alle
bereiche, die
extrudiert werden
sollen, mlssen mit
gedruckter Strg-Taste

~ angeklickt werden.
Nach dem Auswahlen der Bereiche ist der Extrusionspfeil zu wahlen und das Profil kann
extrudiert werden. Der zylindrische Aufsatz oben kann entweder als Rotationsauspragung
aufgesetzt werden, oder er wird als Auspragung hinzugefugt und man tbt dann den
Fasenbefehl nochmals.
Fur die Fase wird der Befehl ,,Fase” und die ],m t 1200w M2 700w o
wFasenoption - 2 Fasenlangenwerte* verwendet.
Bezugsebene ist die rot markierte Ebene daneben.
Erster Fasenlangenwert ist wie immer auf dieser
Ebene, der zweite wird von dieser Ebene gemessen.

<0 __
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