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Eine kurze Einfuhrung in GAM (Erklarung der Oberflache)

Die Arbeitsoberflache des Programms gliedert sich in
1) Menduleiste ( mit den Menus Datei, Bearbeiten, 2D Objekte.... )
2) Zeichenfeld
3) Symbolleiste rechts
a) (zum Einstellen der verschiedenen Risse )
b) zur Manipulation von Hintergrundfarbe und Zeichenfarbe
c) zur Einstellung von Sichtbarkeit, Art des Koordinatensystems und Strichstarke
4) Symbolleiste links fur den raschen Zugriff auf haufig gebrauchte Menupunkte
Alle Funktionen kénnen auch in der Menuleiste eingestellt werden
5) Statuszeile unten, in der GAM ,mit dir spricht®
Ganz wichtig, hier erfahrst du, was du zu tun hast.
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Ubung1: Wir zeichnen einen Wiirfel mit der Kantenlange 4 cm und stellen ihn in
verschiedenen Rissen, Sichtbarkeiten und Ausfihrungen dar.

— Menuleiste/ 3D-Objekte/Wirfel/ Kantenlange 4 enter
Es entsteht ein Drahtmodell eines Wiirfels in einer Ansicht, die Axo heif3t.

— Probiere die verschiedenen Risse durch.

— Probiere die einzelnen Sichtbarkeitsoptionen.

— Andere die Hintergrundfarbe (HF)

— Andert man die Objektfarbe (OF), so wiirde sich diese Anderung erst auf alle weiteren
Objekte auswirken, die man danach zeichnet.

Anderungen von Objekten, die schon gezeichnet sind, lassen sich iber den Befehl:

Bearbeiten/ Andern/ ......... durchfuhren.

— Andere die Strichstarke.

— Andere die Zeichenfarbe: OF/ Farbe wahlen, Bearbeiten/ Andern/ Objektfarbe
Bei OF/ RGB kann man selber eine Farbe erstellen

— Andere die Seitenflachenfarbe: OF/ Farbe wahlen, Bearbeiten/ Andern/
Seitenflachenfarbe

Die Grolie der gezeichneten Objekte passt sich immer der BildschirmgroRe an.
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