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Zylinder und Kegelflachen in Solid Edge

Angabeblatt 16 vom Lehrbuch Raumgeometrie

Beispiel 1: Uberdachung

In SE ist es sinnvoll, beim Bsp. 1 die Male zu verzehnfachen, da SE in mm zeichnet.
Erzeuge zunachst den nebenstehenden Zeichne danach die zweite Ellipse in der xy-
elliptischen Zylinder. Ebene.

Wabhle dann den Befehl Kurve projizieren.

:] Kurve projizieren

Erstellt gine Kurve, indem eine ausgewahlte Kurve auf eine
Flache projiziert wird,

Folge dann der Menufiihrung. D.h. Klick zuerst auf die Kurve, akzeptiere die Auswahl mit
Klick auf den Haken, Klick danach auf die Zylinderflache, auf die projiziert wird und klick
auf den Haken. Klick dann auf die Ebene, zu der die Projektionsrichtung normal ist und wéhle
zuletzt die Richtung in die projiziert wird. Die so auf die Flache projizierte Kurve kann
danach zum Trimmen der Zylinderflache verwendet werden.
Eine zweite Mdglichkeit die so entstandene Flache zu erzeugen ware, zunéchst die
7 beiden Ellipsen als Skizzen zu erzeugen, dann den Befehl Kreuzkurve auszuwahlen.
Mit diesem Befehl erzeugt SE jene Kurve, die im Schnitt der Zylinderflachen entsteht,
die aus den ausgewahlten Skizzen erzeugt wirden.
¢ Danach musste man den Befehl Begrenzte Flache auswahlen, der innerhalb einer
geschlossenen Kontur (=Kreuzkurve) eine Flache erzeugt.
Fliche trimmen FOIge der MenUfUhl’ung:
Erbi;nnmetleine Flache mit giner ausgewshlken Kurve, Flache oder Klick zuerst auf die Zy”nderﬂéche’ akzeptiere
durch Klick auf den Haken, Klick dann auf die
projizierte Kurve (Sie zerféllt in zwei Teile, die

beide jetzt ausgewahlt werden mussen) Akzeptiere die Auswahl durch Klick auf den Haken
und wahle danach noch die Seite, die wegfallen soll (hier aulen)

Erzeuge nun die beiden zylindrischen Saulen
als Auspragungsflachen und wéhle dann beim
Extrudieren ,,Abmal} von/ bis“ um sie genau
bis zur Uberdachung auszuprégen.

: Fldche {Auspradgung) - Abmal} von bis

Bestimmt den Bereich, Gber den sich das Formelement
erstreckk, Ober Ausgangs- und Zielflache.,

I i ()

fi» Ang_16_01.par

- [ Oben fxw)

- [;j Rechts [yz)

. ﬂ Vo [#z]

-« o Skizze 1
- Ausprigungsflache 1
-+ §f Skizze 2
@ Projektionskurve 1

< &% Trirnm 1

- % Auspragungsflache 2

Abstand:
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Beispiel 2: Rohrverbindung

Dieses Beispiel wird auf die gleich Art erzeugt wie das Hosenrohr auf
http://www.lehrer.schule.at/helgrid_mueller/darste/flaechenklassen/flaechenklasseninSe.pdf
Seite 18. Der einzige Unterschied ist der, dass die beiden ,,Hosenbeine* hier nicht
symmetrisch sind und daher ihre Schnittkurve nicht durch den Schnitt mit einer
Referenzebene erzeugt werden konnen. Das sofortige Trimmen eines Hosenbeines mit dem
anderen funktioniert nicht (Dazu musste die Geometrie einfacher sein).
ﬁ ‘ Du muf3t zun&chst den Befehl Flachentrennung ausfiihren, bevor du die Flachen
trimmen kannst. Er ist im Flyout von Trimmen zu finden. Durch diese
Flachentrennung wird die Schnittkurve der beiden Hosenbeine erzeugt. Erst dann gelingt es,
jeweils eines der Hosenbeine mit der Schnittkurve zu trimmen, damit die Hosenbeine innen
tatsachlich offen sind.
‘ Wahle danach den Befehl Trimmen, klick auf eine der beiden Flachen und bestatige
mit Klick auf den Haken. Wéhle danach die Kurventeile entlang derer getrimmt
werden soll und bestatige wieder mit Klick auf den Haken. Wahle zuletzt jene Kurvenseite,
auf der ein Teil der ausgewahlten Flache weggetrimmt werden soll. Verfahre mit der zweiten
Flache ebenso.

l?) Ang_16_02 par

----- [;:] Oben [xy]

----- [;:] Rechtz [vz]

----- [;:] Warn [xz2]

----- 0ty Skizze 1

----- 0ty Skizze 2

----- 0y Skizze 3

----- kg Ubergangsfléche 1
----- bg Uberganagsfléche 2
----- ,Eff Flachentrennung 3
----- ¥ Trimm 8

----- ¥ Trimm 9

----- @ Auzpragungzfldche 1
----- @ Auzpragungsfliche 2
----- @ Auzpragungsfliche 3

©Prof. Mag. Helgrid Mdller 2

angabeblatt16.doc


http://www.lehrer.schule.at/helgrid_mueller/darste/flaechenklassen/flaechenklassenInSe.pdf

Beispiel 3: Konische Stichkappe

Verdopple bei diesem Beispiel die
im Lehrbuch angegebenen Mal3e.
<+ Konstruiere zuerst die
Zylinderflache.
<+ Erstelle danach Skizze 1, dann
Skizze 2 und zuletzt Skizze 3.
Beachte, dass die
Umrisserzeugende in Skizze 2
die Zylinderflache bertihrt.
Konstruiere die Kegelflache
als Ubergangsauspragung
zwischen Skizze 2 und
Skizze 3

il

Flachen trimmen kannst.

www.lehrer.schule.at/helgrid_mueller

Zylinderflache

\Skizze 2

>

Skizze 1

Skizze 2

Auch hier musst du zunéchst den Befehl Flachentrennung ausfuhren, bevor du die

Klick auf Fl&che trennen, und wahle die Kegelflache. Bestétige die Auswahl durch Klick auf

den Haken.

Wahle danach die Zylinderflache, beachte dabei allerdings, dass sie aus einem Kreisformigen
und einem geradlinigen Teil besteht. Wahle beide und bestétige mit Klick auf den Haken.

Nun ist die Schnittkurve zu sehen.

[

Wihle danach den Befehl Trimmen, klick auf eine der beiden Fldchen und bestatige
mit Klick auf den Haken. Wéhle danach die Kurventeile entlang derer getrimmt

werden soll und bestétige wieder mit Klick auf den Haken. Wéhle zuletzt jene Kurvenseite,
auf der ein Teil der ausgewahlten Flache weggetrimmt werden soll. Verfahre mit der zweiten

Flache ebenso.

©Prof. Mag. Helgrid Mdller

@) Ang_16_03.par
..... Ej Oben [xy]
----- [;j Rechtz [vz]

----- [;j Worn [#z]
----- @ Ausprigungsflache 1

----- 05 Skizza 1

----- 05 Skizzs 2

----- W Skizzs 2

----- kg Obergangsflache 2
----- /ﬁ" Flachentrennung 1
----- @5 Trirnm 1

----- < Trimm 2
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Beispiel 4: Yin- Yang- Behaélter

Konstruiere wie daneben abgebildet Skizze 1 in der xy-
Ebene und Skizze 2 in einer Parallelebene zu xy im
Abstand 200.

Erzeuge zwischen beiden Skizzen eine Ubergangsfliache
und entferne bei dieser die Deckflache, da sonst spéter
das trimmen nicht funktioniert. Teilflache I6schen ist im
Flyout von Trimmen zu finden. Riicke diese Flache 1-2
mm aus dem Ursprung in der angedeuteten Richtung.
Erzeuge die zweite Ubergangsflache als Musterkopie mit
einem Kreismuster.

Erzeuge nun Skizze 3, einen getrimmten Kreisbogen mit
Radius 150. Stelle mit Hilfe dieser Skizze eine
Auspragungsflache her, mit der du die Ubergangsfliche
trimmst. Die Auspragungsflache musst du danach
ausblenden. Der Befehl Kurve Projizieren funktioniert
hier leider nicht, da die Kurve nur auf die innere Fl&che
der Ubergangsauspragung projiziert wird und nicht auf
die duBere.

Verfahre ebenso mit der Musterkopie. Der Kreisbogen
zum Abschneiden der Musterkopie soll den Radius 200
haben.

[?) Ang_16_04. par
----- [;:] Oben [y
----- [;:] Rechts [vz]

----- [;:] Warn [z]
----- 013 Skizze 1

----- 0ty Skizze 2

----- kg Obergangsfliche 1
----- T Teiflsche ldschen 1
----- S:E b uzterkopie 1

----- 015 Skizze 3

----- - Auspragungsflache 1
----- @ Trimm 1

----- 015 Skizze 4

----- B Auspragungsflache 2
----- @~ Trimm 2
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Beispiel 5: Gaupe

Zeichne zunachst folgende Figur als Skizze in

der xz-Ebene.

Erzeuge danach die Drehzylindrische
Auspragungsflache. Klick dazu oben in der

Formatierungsleiste statt koinzidente Ebene auf
aus Skizze wahlen. Prage die Flache
symmetrisch laut Buchangabemalien aus.

60
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15°

25

70

40

Erzeuge danach eine zweite Skizze in einer Parallelebene
zur yz-Ebene. Beachte, dass die Ellipse symmetrisch zur
xz-Ebene liegen muss und die angegebenen
MaRbeziehungen erfillen muss. Trimme die nicht
bendtigten Ellipsenteile weg.

Erstelle danach eine gefiihrte Auspragung. Wahle bei den Optionen parallel, wahle als
Leitkontur das Ellipsensegment, und wahle als Querschnitt jene Gerade aus Skizze 1, die sich
im oberen Ellipsenscheitel befindet. Trimme die Gberflissigen Teile des elliptischen Zylinders
mit dem drehzylindrischen Zylinder als Schnittflache weg. Nach diesem Trimmen ist auch die

Schnittkurve vorhanden.

Erzeuge danach eine Begrenzte Flache innerhalb einer geschlossenen Kontur an der Stelle, wo
die Fensterscheibe der Gaupe ist. das ist notwendig, da sonst die ndchste Trimmung

nichtrichtig funktioniert.

Trimme nun die Drehzylinderflache mit Hilfe der Schnittkurve und der Fensterunterkante

innerhalb der Gaupe weg.

©Prof. Mag. Helgrid Mdller
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@) Ang 16_05.par

[I:] Dben [xy)]

[I:] Fechtz vz

[I:] Worn [xz]

05 Skizze 1

O Auzpragungsflache 1
¥ 01 Skizze 2

5 Gefihite Flache 1

¥ Trirm 1

*ﬁ Begrenzt 2

% Trimm 2
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Beispiel 6: Dachschale

Verwende hier die doppelten MaRe wie in der Buchangabe und ersetze die Hyperbel durch
eine Parabel.
Zeichne zuerst die Parabel als Skizze in der yz-Ebene. Erzeuge aus dieser Skizze eine
Auspragungsflache am besten symmetrisch zur Skizzenebene. Vorschlag fur
Auspragungstiefe: 200

Konstruiere danach Skizze 2, einen Kreis, in der xz-Ebene, T
der mit den eingezeichneten Geraden getrimmt wird. g ™
@[ Wabhle dann den Befehl Kurve projizieren und / N

projiziere dann Skizze 2 auf die Zylinderflache. /

Folge dazu der Menufiuhrung. /
D.h. Klick zuerst auf die beiden Kurventeile, akzeptiere
die Auswahl mit Klick auf den Haken, Klick danach auf
die Zylinderflache, auf die projiziert wird und klick auf
den Haken. Klick dann auf die Ebene, zu der die
Projektionsrichtung normal ist und wahle zuletzt die
Richtung in die projiziert wird. -
Hier wird symmetrisch projiziert, daher musst du beim erscheinenden Pfeil zu seinem
Anfangspunkt. Der Pfeil wird dann beidseitig und dadurch wird beim Klick auf beide Seiten
hin projiziert. Nach erfolgter Projektion, kann die Flache entlang der projizierten Kurve
getrimmt werden.

Wabhle danach den Befehl Trimmen, klick auf eine der beiden Flachen und bestatige
@ mit Klick auf den Haken. Wéhle danach die Kurventeile entlang derer getrimmt

werden soll und bestatige wieder mit Klick auf den Haken. Wahle zuletzt jene Kurvenseite,
auf der ein Teil der ausgewahlten Flache weggetrimmt werden soll.

@ Ang_16_06. par

(] Rec

B vam |
0ty Skizze 1
. Auzpragungzfldche 1
0ty Skizze 2
@ Projektionzkure 1
¥ Trirm 1
& Trimm 2
0ty Skizze 3
@ Projektionzkure 2
& Trimm 3
& Trimm 4
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Beispiel 7: Rinne mit Bohrléchern
Verwende hier die vierfachen MaReinheiten des Buches

Erzeuge zuerst eine Skizze fir die Auspragung der
Zylinderflache in der yz-Ebene. Trimme Ellipse und
Parabel der Skizze entsprechend.

Prége anschlieBend die Zylinderflache symmetrisch
zur yz-Ebene aus.

Zeichne danach den Bohrkreis als Skizze in der xy-
Ebene der Angabe entsprechend (Mal3e mal 4).

@T Wéhle dann den Befehl Kurve projizieren und projiziere dann Skizze 2 auf die
Zylinderflache. Folge dazu der Mentfuhrung.
D.h. Klick zuerst auf die Kurve, akzeptiere die Auswahl mit Klick auf den Haken, Klick
danach auf die Zylinderflache, auf die projiziert wird und klick auf den Haken. Klick dann auf
die Ebene, zu der die Projektionsrichtung normal ist und wahle zuletzt die Richtung in die
projiziert wird. Hier wird nach oben projiziert. Erstelle nun ein Rechteckmuster (Siehe Link
Beispiel Solitaire Seite 21)mit der projizierten Kurve. Mustere in x-Richtung 5 Mal und in y-
Richtung 1 Mal. Achte darauf, dass das Musterrechteck die richtigen Abmessungen hat.

Nach erfolgter Musterung, kann die Flache entlang der projizierten, gemusterten
IE Kurven getrimmt werden. Der wegzutrimmende Teil ist innerhalb der Kreise

ﬁ?) Ang_1E_07.par

----- [;:j Oben [xy]

----- [;:j Rechtz [vz)]

----- [;:j Warn [#z]

----- T DEE Skizze 1

----- @ Auspragungsflache 1
----- DEE Skizze 2

----- @ Projektionzkuree 1
..... L Musterkopie 1

----- @5 Trimm 1
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Beispiel 8: Uberdachung

Verwende hier die doppelten MaRe der Buchangabe fiir Solid Edge.

Konstruiere zuerst zwei Skizzen.
Zeichne die Ellipse in der xy-Ebene

Zeichne diese Skizze in der xz-Ebene

— o /—\ P L —
~ ’ N s

k,/, \\_// \\/

Fur die weitere Konstruktion gibt es zwei Moglichkeiten:

Erste Mdglichkeit:

Erstelle eine Kreuzkurve zwischen den beiden Skizzen. Mit diesem Befehl erzeugt SE jene
Kurve, die im Schnitt der Zylinderflachen entsteht, die aus den ausgewahlten Skizzen erzeugt
wirden. Wahle danach den Befehl Begrenzte Flache, der innerhalb einer geschlossenen
Kontur (=Kreuzkurve) eine Flache erzeugt.

Gehe dann zu Auspragungsflache, klick auf ,,Aus Skizze wahlen* wéhle die Ellipse

Fische (Ausprsgung) - Abmali von/bis und prage sie mit AbmaR von / bis vom

Bestimmt: den Bereich, dber den sich das Formelement Boden bis zur Kreuzkurve aus.
erstreckt, Ober Ausgangs- und Zielflache,

= ‘ ‘ |4- i H ‘ ‘.é-.l:ustand: |"',]|

@ Ang 16 08 par
[:.] Oben [xy]

i

0] Skizze 1

0t3 Skizze 2

“i Kreuzkuree 1

;}5 Begrenzt 1

& Ausprigungsflache 1

Zweite Moglichkeit:
Erstelle eine Auspréagungsflache tber der Ellipse, die eindeutig hoher ist, als die andere
Skizze. Entferne ihre Deckflache mit Flache 16schen. Der Befehl ist im Flyout von Trimmen.
@[ 2 auf die Zylinderflache. Folge dazu der Menufthrung.

D.h. Klick zuerst auf die Kurve, akzeptiere die Auswahl mit Klick auf den Haken,
Klick danach auf die Zylinderflache, auf die projiziert wird und klick auf den Haken. Klick
dann auf die Ebene, zu der die Projektionsrichtung normal ist und wéhle zuletzt die Richtung
in die projiziert wird. Hier wird symmetrisch projiziert, daher musst du beim erscheinenden
Pfeil zu seinem Anfangspunkt. Der Pfeil wird dann beidseitig und dadurch wird beim Klick
auf beide Seiten hin projiziert. Nach erfolgter Projektion, kann die Flache entlang der
projizierten Kurve getrimmt werden.
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GewoOlbe Beispiel 1:

Konstruiere zu allererst eine Viertelellipse fur die
elliptische Zylinderflache als Skizze in der xz-Ebene.
Verwende die Viertelellipse zur Herstellung der
Auspragungsflache.

Prége diese Flache symmetrisch zur xz-Ebene aus!

Zeichne danach Skizze 2 in der xy-Ebene.

Wahle dann den Befehl Kurve projizieren und
projiziere dann Skizze 2 auf die Zylinderflache. F
dazu der Menufuhrung.

D.h. Klick zuerst auf die Kurve(Skizze 2), akzeptiere
die Auswahl mit Klick auf den Haken, Klick danach auf
die Zylinderflache, auf die projiziert wird, und klick auf
den Haken. Klick dann auf die Ebene, zu der die

Projektionsrichtung normal ist (xy-Ebene) und wahle
zuletzt die Richtung in die projiziert wird. Hier wird
nach oben projiziert, Nach erfolgter Projektion, kann
die Flache entlang der projizierten Kurve getrimmt
werden.

Erstelle zuletzt ein Kreismuster(Siehe Link Beispiel
Uhr Seite 20) der nun vorhandenen Viertellberdachung.

@ Ang_16_10_Gewl.par

..... [::] Oben [xy]

----- [;f.] Rechts [vz)

----- [;f.] Woarn [xz]

----- ¥ 0ty Skizze 1

----- & Auzprigungsflache 5
----- i3 Skizze 2

----- 61 Projektionzskuree 1
----- P Trirm 1

----- 3:3 Muszterkopie 1
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Gewolbe Beispiel 2:

Konstruiere zu allererst die Parabel fiir die
parabolische Zylinderflache als Skizze in der

xz-Ebene. Y
Verwende die Parabel zur Herstellung der
Auspréagungsflache.

Prége diese Flache nur nach vorne aus, sodass
sie ¥4 der Gesamtuberdachung ausmacht!

Zeichne danach Skizze 2 in der yz-Ebene mit
den im Buch angegebenen MaRen.

’Fq Wihle dann den Befehl Kurve

‘@“ projizieren und projiziere dann Skizze
2 auf die Zylinderflache. Folge dazu der
Menifuhrung.

D.h. Klick zuerst auf die Kurve, akzeptiere die
Auswahl mit Klick auf den Haken, Klick -

danach auf die Zylinderflache, auf die Skizze 2‘ — )
projiziert wird und klick auf den Haken. Klick

dann auf die Ebene, zu der die

Projektionsrichtung normal ist und wahle zuletzt die Richtung in die projiziert wird. Hier wird
symmetrisch projiziert, daher musst du beim erscheinenden Pfeil zu seinem Anfangspunkt.
Der Pfeil wird dann beidseitig und dadurch wird beim Klick auf beide Seiten hin projiziert.
Nach erfolgter Projektion, kann die Flache entlang der projizierten Kurve getrimmt werden.
Verfahre ebenso mit Skizze 3. Hier wird allerdings die Kurve nur nach oben projiziert.
Erstelle zuletzt ein Kreismuster(Siehe Link Beispiel Uhr Seite 20) der nun vorhandenen
Vierteliberdachung.

@) Ang_16_10_Gew2 par
----- [;:] Oben [xy]
----- [;:] Rechtz [z]

----- [;:] Worn [xz]
----- 015 Skizze 1

----- - Ausprigungzflache 1
..... 0ty Skizze 2

----- @ Projektionskurve 1
----- & Trirm 1

..... 0t Skizze 3

----- @ Projektionskurve 2
----- % Trimm 2

..... 58 Musterkopie 1
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