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Beispiel 1: Winkel

g Gehe in der Formelementleiste auf .
Auspragung. ,350 S

o) wetere Wahle dann die Referenzebene, in der das \’/

o1 w=rere  Profil gezeichnet werden soll. Hier bieten sich
Auf- oder Kreuzrissebene an. Wahle eine von ! S
ihnen. 9

/ Zeichne nun das Aufrissprofil mit Hilfe des A 60
J Befehls Linie.

\Q- Achte dabei darauf, dass nur die Beziehungen |

Normal

Parallel zu den Koordinatenachsen und
Endpunkt beim Schlielen
& aktivsind.
Klicke nicht, wenn ein anderes Symbol oder
eine gestrichelte Linie aufleuchtet! )
Setze jetzt, falls deine Linien total schief liegen die |:|_
passenden Beziehungen nachtraglich.

74 Aktiviere dann Smart Dimension — das Blitzmal?. Kllcke dann auf eine Kante, die

du bemalen willst, darauf erscheint ein Mal3pfeil. Ziehe diesen an die Stelle, wo

das MaR sein soll und klicke nochmals. Nun erscheint in der Formatierungsleiste oben die
Lange der Kante. Tippe dort die gewiinschte Lange ein und tibergib dem Programm mit der
Entertaste. Zum Bemalien des Winkels gehe folgendermafen vor:
Klicke auf den ersten Schenkel, driicke danach die a-Taste (angle) und klicke danach auf den
zweiten beteiligten Schenkel. Das Winkelmald wird aufgezogen. Setze es an die richtige
Stelle, klicke nochmals und tippe in der Formatierungsleiste wieder das richtige MaR ein und
tbergib es mit enter.

f_ Damit das Objekt vollstdndig bestimmt
J ist, muss es noch in Bezug auf die
Koordinatenachsen ausgerichtet werden.
Hier wurde z. B. mit Hilfe des Befehls
Verbinden, die rechte untere Ecke in den
Koordinatenursprung gesetzt. :
Ist das Profil nun fertig (schwarz 1

geworden) gehe auf

60

,;-;

1 Dadurch kommst du wieder in die 3D ‘J Abstand: [51 9 Schit:[317mm @ ‘
' Umgebung -

Hier musst du noch einstellen, wie weit das Profil

ausgepragt werden soll. Sehr oft ist eine

symmetrische Auspragung am Besten.

@ Aktivieren den Button fiir symmetrische
Auspragung. Das Profil wird dann

symmetrisch zu der Referenzebene, in der es

gezeichnet wurde ausgepragt. Tippe die passende % (

Zurick

Auspragungstiefe ein, tbergib mit enter und klicke

Fertig stellen 5
auf L 1
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Beispiel 2: Steckverbindung
Hier erkennt man, dass der rechte Teil des %y

Objekts genau so aussieht wie der Winkel in '{LQD
Beispiel 1. Nur die Male sind andere.
Naturlich l&sst sich in Solid Edge jedes
Mal3e nachtraglich verandern.
Maglichkeit 1:
g Klicke auf den Auswahlpfeil |
und dann mit der linken 30 b5

Maustaste auf ; 1

a2l darauf erscheinen in der K |
[

[

[

15

40

Formatierungsleiste folgende Symbole:

= - Waéhlt man davon das

@E@ erste, so kann man K | |
die Auspragungstiefe

verandern, wéhlt man das zweite, so kann 20 A

man alles in der Profilskizze &ndern und = —~

wahlt man das dritte, so kann man alle

vorhandenen Mafe andern.

Maglichkeit 2:

o [ | | S BB Kicke mit der rechten Maustaste auf Auspragung in der

Lasehen Edgebar. Es erscheint das Mendi links. Hier lassen sich
die gleichen Anderungen durghfiihren wie mit den
Unterdriicken Symbolen in der Formatiepdhgsleiste bei Mdglichkeit 1.

Gaehe zu

20

Urnbenennen

Meu berechnen

Aushlenden
Mur diese einblenden

Ausschneiden

30

Kopieren

Definition bearbeiten

Profil bearbeiten

[rynamisch bearbeiten

PathFinder-Anzeige k

Sollte die Referenzebene dabei
nicht richtig in die 2D Ansicht s
drehen, &ndere die Ausrichtung
wie auf S3 beschrieben.
Achte beim Zeichnen des Profils wieder darauf, dass sich keine unerwiinschten
Beziehungen ,,einschleichen®. Die Bemallung funktioniert hier leider nicht mit BlitzmaR,
sondern muss mit
T AbstandsbemaBung gesetzt werden. Achte darauf, dass — Horizontalertkal v
i in der Formatierungsleiste die Einstellung Horizontal/ & = —
Vertikal lautet. Ist das Profil fertig, dann gehe wieder BemaBungsachse venwe
Zurick in die 3D-Umgebung.

[ Zuriick, |
Wie im vorherigen Beispiel musst du nun festlegen, wie das Profil ausgepragt werden soll.
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einer eventuellen Anderung der Hohe von

Teil 1 sofort anpasst, sollte man hier die
Option ,,Uber ganzes Teil“ oder ,,Abmaf ] | | |

von/bis* wahlen, damit das MaR von Teil 1 Bis zur nichste Festgelegtes

Damit sich das eben gezeichnete Profil bei Uber ganzeiTeiI jbmaf& von/bis

Ubernommen wird Teilflache AbmaR
PN Abmal von
L) Flache 1 zu
< =)
S| = 0
“, = Flache 2 wahlen
ol <
[+ % Gehe zuletzt wieder auf Featig stellen |

Zuweisen von Material

SE ist in der Lage einem Bauteil ein Material mit all seinen physikalischen Eigenschaften
zuzuweisen. Dies ist vor Allem in der Praxis wichtig.

Man erreicht diese Zuweisung mit:

Extras/ Materialtabelle Solid Edge-Materialtabelle

Maberisl
Klick auf Pfeil bei Material | oy | -
Passendes Mat. aussuchen e
Zuletzt Modell zuweisen ——

Die Teile erhalten dann auch schon die Farbe des Materials. Der Teil ist dann durch und
durch aus diesem Material. Er erscheint auch in eventuell angefertigten Stucklisten mit
diesem Material.

Mit dem Befehl Format/ Teil farben, kann man zwar einem Teil auch ein Aussehen eines
bestimmten Materials geben, dieses Aussehen ist aber nur ,,aufgepinselt™.

Dateieigenschaften

Bei umfangreichen Projekten ist es sinnvoll bei Datei/ Dateieigenschaften/ Info wenigstens
den Titel und den Autor einzutragen. Beide Eingaben kénnen dann in Sttcklisten bei 2D

Ansichten mitberiicksichtigt werden. Abfragen bestimmter Eigenschaften: unter
Extras/ Eigenschaftsmanager kann man Ursprungsdatum bzw. Datum der letzten Speicherung und den Autor
(= Windowsbenutzer ) herauslesen. Ist bei Haustibungen und Schularbeiten interessant!!

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:
Raumgeometrie Arbeitsbuch Angabeblatt 5: Beispiele 2 und 3
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Beispiel 3: Ausschnitte

Hier wurde zunéchst ein Quader erzeugt, an dem
verschiedene Ausschnitte gemacht werden.
Der zylindrische Ausschnitt auf der rechten Seite
ist 10mm von der unteren und von der hinteren
Kante entfernt.

g Erzeuge den Quader als Auspragung in

einer der Referenzebenen.
u Gehe dann zu Ausschnitt und erzeuge mit
. diesem Befehl die drei Ausschnitte.

Wihle nicht den Befehl Bohrung! Das 1 -
ist ein Spezialbefehl mit Gewinde und :
vielem mehr fur das Zeichnen von
Bohrungen fir Schrauben.

w Wahle nun den Befehl Ausschnitt und zeichne als erstes die rechteckige
Ausnehmung Wahle als Skizzenebene die Vorderflache des Quaders.

DA E Fa NGB || (=== = |

Das Ausschnlttsprofll ist in diesem Fall geschlossen Daher wird nicht gefragt ob man das

innen Liegende, oder das aulRen Liegende wegschneiden will. Das innen liegende ist

,@ | voreingestellt, kann aber mit diesem Icon gesteuert und gedndert werden. Es ist auch
maoglich, dass bei dir der rechte Teil der Formatierungsleiste fehlt. Dieser

Teil erscheint nur, wenn festgelegtes Abmal eingestellt ist. Wir wollen hier durch

den ganzen Quader ausschneiden, also stellen wir (iber ganzes Teil ein.

Das Programm fragt noch, ob von der Skizzenebene nach vorne der

nach hinten weggehend ausgeschnitten werden soll. Fahrt man hier mit

dem Mauszeiger an jene Stelle, an der der rote Auswahlpfeil von der

Skizzenebene weggeht, so wird dieser symmetrisch und man kann nach

beiden Seiten ausschneiden.

w | Schntt |3.17 mm -

‘ &bztand:

u Wihle abermals den Befehl Ausschnitt, wahle die
rechte Seitenflache als Skizzenebene und zeichne
nun das offene Profil flr diese Bohrung.
Jetzt wird von dir vom Programm automatisch verlangt
anzugeben, welchen Teil des Kdrpers du wegschneiden
willst. Wéhle den oberen und wahle auch wieder tber "
ganzes Teil.
w Wabhle nun ein letztes Mal den Befehl Ausschnitt.
Zeichne das Profil wieder in der rechten
Quaderebene. Zeichne den Kreis und gehe zurtick in die 3D Umgebung.
Um jetzt eingeben zu kénnen, wie tief der Ausschnitt sein soll, musst du auf
festgelegtes Abmal} gehen. Jetzt kommt in der Formatierungsleiste das Eingabefeld
fur den Abstand hinzu. Gib den gewuinschten Abstand ein und klicke auf enter und
danach auf fertig stellen.

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:

Raumgeometrie S 22 Beispiel 5
Raumgeometrie Arbeitsbuch Angabeblatt 5: Beispiele 4, 5, 6, 9
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Beispiel 4: Fasen
() Der Befehl Fasen heif3t abschragen. Er ist in SE mit dem Icon links aufrufbar.
Voreingestellt ist dabei die Option gleiche Fasenlange. Das heif3t, dass nach
Auswahl einer oder mehrerer Kanten von diesen ausgehend auf allen beteiligten
Flachen die gleich Lange weggenommen oder dazugegeben wird.

__ Offnest du die Optionen, so hast du e noplioney X

: die Mdglichkeit, weitere Details rto arfasen '
auszusuchen. - oK,

»Winkel und Fasenlange* Bestimme hier eine O Gleiche Fasenlingen LJ

»Basisebene®, auf welcher die Fasenldnge und : . e _

von welcher der Winkel gemessen werden. (wikelurd Fasenierae - /7]

Bestétige die Auswahl der ,,Basisebene® mit der e e IZ

Enter-Taste oder durch Klick auf den griinen

Haken, wéhle danach die Kanten, die abgeschragt werden sollen und gib dann
Fasenlange (= Abstand auf Basisebene), die weg geschnitten wird, und Winkel (von
Basisebene) ein. SchlieRe den Befehl mit Enter oder durch Klick auf den griinen Haken.

( "2 Fasenlangenwerte“ Fasenoptionen E|
: Dabei ist eine ,,Basisebene* zu P
wahlen, auf der ,,Abstand 1 weg geschnitten | ol

() Gleiche Fasenlangen ;=_

und von der,,Abstand 2 weg gemessen wir
Bestatige die Auswahl der ,,Basisebene* mit der
Enter-Taste oder durch Klick auf den griinen
Haken, wahle danach die Kanten, die (%) 2 Fasenlangenwerte I~
abgeschragt werden sollen und gib dann
Fasenlénge 1 (= Abstand auf Basisebene), die weg geschnitten wird, und Fasenlange 2 (=
Abstand von Basisebene) ein. SchlieRe den Befehl mit Enter oder durch Klick auf den
griinen Haken.

Konstruiere nebenstehendes Objekt. Erzeuge
zunéchst ein L, dessen Auflienmafe 70 x 70 x70
sind.

Alle Schragen dieses Korpers sind mit Hilfe
der Fasenbefehle zu erzeugen.

. . 7
() winkel und Fazenlsnge i :I Hilfe
2

Konstruiere nebenstehendes Objekt.
Alle Schrégen dieses Korpers sind mit
Hilfe der Fasenbefehle zu erzeugen.

©Prof. Mag. Helgrid Mller 6
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Beispiel 5: Sohlplatte

) g
= I
©
36 18
L
Konstruiere diesen Korper bis auf die beiden
vorderen symmetrischen Schragen mit S e
Auspragung. Beginne dabei am besten mit
dem Aufrissprofil.
= =
% ., 18 o
A 108
LM
S o
e
108

|j Das Ausfiihren der Schrage wird tber ,,Fase* und ,,Fasenoptionen* bewerkstelligt:
— . Wahle ,,Winkel und Fasenldnge* Bestimme danach eine ,,Basisebene®, auf welcher die
. ¥z] . Fasenlange und von welcher der Winkel gemessen werden. Siehe Beispiel 4: Fasen

asisebene

\/\,/!'5

|E| Der U-férmige Ausschnitt ist_mit Hilfe eine_zs offenen P_rofils zu konstruieren und
dann passend auszuprégen (Siehe Ausschnitte). Achte immer darauf so zu
konstruieren, dass bei eventuellen Anderungen der MaRe des Grundkorpers, auch
die Folgemale automatisch ,,mitgehen®.

Grol3e der Referenzebenen andern

Es kann vorkommen, dass bei einigen Zeichnungen die Referenzebenen so grol? sind, dass das
Objekt, das man bearbeiten mochte, die Grole eines Stecknadelkopfes am Bildschirm hat,
oder der umgekehrte Fall kann auch eintreten, dass das Objekt wegen seiner GroRe, die
Referenzebenen vollig verdeckt, sodass diese zum Konstruieren nur schwer verwendet
werden konnen. In solchen Fallen kann man die Grol3e der Ref. Ebenen dndern:

Extras/ Optionen/ Allgemein: GroRRe der Referenzebenen einstellen.

©Prof. Mag. Helgrid Mller 7
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Beispiel 6: Abzugshaube

L0 25 Beginne am besten als
— — = Auspragung und zeichn das
= Aufrissprofil.

o
N

50

10

100 10

0

(J Basisebene Erzeuge die seitlichen Schragen mit Hilfe
X 5 des Befehls Fasen

(¥E] Fasenoptionen = 2 Fasenlangenwerte
Siehe Fasen

Befehls Kurve einbeziehen bewerkstelligen. Gehe dazu zunédchst auf Auspragung

[ﬁ Die Quaderformige Auspragung oben und unten kann man leicht mit Hilfe des
j}. wahle die betreffende Korperebene, von der aus ausgepréagt werden soll und wéhle

dann Kurve einbeziehen.

Man hitte jetzt sogar die Moglichkeit eine
Parallelkurve einer schon vorhandenen Kurve (%] Mt Abstard sirbezishen Lo ]
erzeugen zu lassen und mdsste nur den passenden (e Tefschenseision begben <2 _otteechen |
Abstand der beiden Kurven eingeben. Hier wollen TR
wir das aber nicht tun, daher machen wir keinen [ Eivbecogens Goomeis wied sssccitie

Haken bei ,,mit Abstand einbeziehen® 7] Disve Mekhung bsm Statten des Belehis anzvigen”

Offne dann die Moglichkeiten bei Auswéhlen: (T e e e

Eirfaches Drahtmodel b Wahlst du hier Einfache Teilflache, so wird bei einem Klick auf
Eif;ﬁﬁﬁ‘fjeﬁiﬁ‘;ﬁ‘;“de" die Kante gleich die ganze Flache des Korpers aktiv. Lasst du

T angentiales Drahtmode einfaches Drahtmodell (voreingestellt) aktiv, so musst du alle
aihenkeue Begrenzungslinien nacheinander anklicken, um das Profil zu
Schleife bekommen. Gehe dann zurtick zur 3D Umgebung und gib die

Auspragungstiefe ein. Verfahre mit dem zweiten Aufsatz ebenso.
l[:j Da eine Abzugshaube ja innen hohl sein muss, hohlen wir sie mit dem befehl
Dinnwand aus.

(00 (1] 5 ttvesten] | || 100 || invettone wendsueke: | e
£t 1

1- Korper innen hohl mit einheitlicher Wandstérke

2- Kaorper innen hohl, eine Flache, die auszuwahlen ist wird entfernt,
einheitliche Wandstérke

3- Kaorper innen hohl, verschiedene Wandstarken, diese sind anzugeben.

Die weiteren 3 Symbole geben an, ob die Wandstérke nach auf3en, nach innen oder

symmetrisch vom bisher vorhandenen Kdérper aufgetragen wird. Nach innen ist voreingestellt.

@1@ Wéhle also und klicke auf die obere und untere Teilflache, um sie zu entfernen.

S Gib selbst eine passende Wandstérke ein.

1 2 3

©Prof. Mag. Helgrid Mller 8
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Beispiel 7: Kettenglied
Beginne mit folgender Skizze:

BemaRe wie immer alle Teile, bis das Profil schwarz wird, also eindeutig bestimmt ist.
Alles kann mit Smart Dimension (Blitzmal}) bemal3t werden. Klickt man auf einen Kreis und
danach mit aktivem Smart Dimension auf einen zweiten, so setzt SE automatisch das Mal flr
den Abstand der beiden Mittelpunkte dieser Kreise.
A Setze zwischen den Kreisen die Beziehung tangential.
Losche, wenn die Skizze fertig ist, die nicht bendtigten Kreisteile mit Trimmen weg.
- Klicke dazu auf den unbenétigten Teil, das Programm féngt einen Kreisbogen von
J Schnitt-(Beruhr-)punkt bis Schnittpunkt, und 16scht dann den markierten Teil.

Beispiel 8: Verrunden

Im Flyoutmeni beim Fasenbefehl ist der Befehl Verrunden zu finden. Damit kénnen
¥, einspringende und ausspringende Kanten verrundet werden.

_ Offnest du die Verundungsoptionen, so Verrundungsoptionen 3

: kannst du einstellen, was genau du machen s (3)
mochtest. " s
M Wariabler R adius

Kette b Unter auswahlen kannst du auch B

=i noch entscheiden, welche Kanten Otpesrs (L7 -

Tedflach 1

el von der eingestellten Verrundung O

Farmelement betroffen sein sollen, oder du

Alle Avsrundungen N . . .

&lle Verundungen wahlst sie einfach einzeln.

R 20

©Prof. Mag. Helgrid Mller 9
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Beispiel 9: Gabelkopf

Y 40
S
L
| o
| LN
|
|
|
1T N
a | - A
* i m £
EB— ‘
AT T R

50

Konstruktionsvorschlag 1: Zeichne das Aufrissprofil wie oben abgebildet. Konstruiere dazu
einen Kreis, lege die passenden Tangenten, bemafe und trimme den Kreis wie in Beispiel 7
Konstruktionsvorschlag 2: Zeichne das  ri#en ——
Aufrissprofil wie oben abgebildet. Ak kact dads Zalhnrihie bocans. IR .
Benutze dabei die Bogenzeichenfunktion. a o BB - &
Aktiviere Linie Zeichnen und schalte =]
oben in der Formatierungsleiste auf Bogen zeichnen um. Du kannst dann Radius und Winkel
des zu zeichnenden Bogens noch eingeben. Bei einem Halbkreis geht alles automatisch, wenn
man Anfangs- und Endpunkt antippt.

Prage in beiden Fallen das Profil symmetrisch zur Aufrissebene aus. Erzeuge den U-férmigen
Ausschnitt in der Mitte links durch ein offenes Profil und erzeuge den Ausschnitt rechts vorne
ebenso durch ein offenes Profil.

|@ Erzeuge den Ausschnitt rechts hinten durch Spiegelung. Hier wirst du nach dem

e Auswahlen dieses Icons nach dem Formelement gefragt, das gespiegelt werden soll.
Wihle dieses Formelement am besten in der Edgebar aus

|TE§ |! _Tlh _TI &bbrechen UI-H E

Stelle weiters immer auf Smartmuster um, da vielfach eine komplieziertere geometrie sonst
nicht beherrscht wird und man nur Fehlermeldungen bekommt. Ubergib die Auswahl der
Formelemente mit Enter oder Klick auf den griinen Haken und wéhle danach die Spiegelebene.
Da wir das Objekt symmetrisch zur Aufrissebene ausgepréagt haben, ist diese die Spiegelebene.
Konstruktionsvorschlag 3: Zeichne das 2]

Grundrissprofil und prage es aus. ]*

,

| | Radius: | 0,00 mm "

Auzwahlen: [[FEEENE

- i

A
o6
ad i =
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Wahle danach Ausrundung Klicke auf die vier Kanten, die verrundet werden sollen und gib
irgendeinen Verrundungsradius ein. Damit das Objekt bei nachtraglicher Anderung der Hohe
auch die Verrundung richtig korrigiert, sollte man hier Variablen benutzen.

Variablen

Gehe dazu auf Extras/ Variable/ Variable. Es erscheint eine Tabelle in der alle der Elemente
mit ihren GroRen und Formeln erscheinen. Es gibt natlrlich noch keine Formeln.

Klicke auf das MaR, das die Auspragungshohe angibt. Benenne es passend ( Hohe, oder h ...)
Klicke nun auf das MaR, das den Verrundungsradius angibt. Benenne es passend

( Radius oder r ...) Gib dann in das Formelfeld die Formel fir den Radius beginnend mit = ein.

Gabelkopf.par:¥ariablentabelle

booed ] ] (e

Tup | Offenleaen Mame Whert Farmel Offengelegter Mame
Diimn B h 50,00 mm h
Chim u W3OF 16.00 mm
Diim [ Y315 40,00 rmm
Diirn H WI1E BE,00 mim
Dhim i WIT 32.00 rarm
Diirn B Y320 16.00 ramm
Crirn [ W32 24,00 mm
Diim [ W 3IZ6 16.00 mm
Climn [ Yerrundung 25,00 mm =h /2 r
War [w Eigenschaft_Dichte | 0,000 kgdmnm™3 Dichte
War [ Eigerzchaft_Genau 0,99 Genauigkeit
[

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein MaR, so kann man die eingegebenen Werte und
Formeln anzeigen.

Doppelklickt man in einer Profilskizze auf ein Mal3, so kann man fur dieses Mal? eine Variable
oder Formel eingeben. Dieser Variablen gibt man dann auch einen sinnvollen Namen.
Ubersichtlicher ist es meiner Meinung nach aber mit der Tabelle

Zuletzt folgt noch der zylindrische Ausschnitt. Gib auch diesen abhangig von der Hohe h zur
Ubung ein. Zeichne dazu den Kreis, bemafe ihn, und doppelklicke auf das MaR. Gib dann oben
in der Formelzeile h/2.5 ein. Somit ist dieser Ausschnitt dann auch von der Korperhéhe
abhéngig. Beachte, dass hier bei Formeln das Komma ein Punkt ist.

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:

Raumgeometrie Seite 21
Raumgeometrie Arbeitsbuch Angabeblatt 5 Beispiele 1, 7, 8, 10

©Prof. Mag. Helgrid Mller 11
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Beispiel 10: Blchse

)

== 15 =]

L

Gehed
danach

Profil gezeichnet wird und zeichne dieses.

ra

—»—

Dieses Beispiel ist anders zu 45
konstruieren als die bisherigen. Es 25
liegt hier keine Ausprégung,
sondern eine Rotationsauspragung
vor. S

20
30

80

aher auf Rotationsauspragung, wéhle
wie gewohnt die Referenzebene, in der das

30
Zeichne nun das links stehende Profil und bemal3e es.
|_cm| Zeichne_eine Lin_ie und lege diese Rotgtionsachse fest. Oder
—— wabhle die Koordinatenachse als Rotationsachse, falls du das
Profil schon passend gezeichnet hast.

Gehe danach wieder zuriick zur 3D Umgebung und wahle,

ob du eine Volldrehung oder nur eine Teildrehung auspragen willst.
Der gezeichnete Meridian kann entweder um 360° oder um einen
beliebigen Winkel gedreht werden.

|;|J Es kann Ubrigens jede beliebige Linie in einer Profilskizze in eine
Hilfslinie verwandelt werden.
Gehe zuletzt, wie immer, auf fertig stellen.

Ubungsbeispiele, die du schon kannst:

Raumgeometrie Seite 22 Beispiel 4, Seite 23 Beispiel 6 und Beispiel 7
Raumgeometrie Arbeitsbuch: Angabeblatt 3 alles,

20 ©
&

10 (5‘0‘5
= | |
- L
| |

| o

= %y} |
A ||
[ [
[ \
[ [
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Beispiel 11: Hahnktken

Erzeuge nebenstehenden
Kaorper in Solid Edge als
Rotationsauspragung.
Die eckigen Teile oben und ool
unten kdnnen mit Hilfe des , ]
Befehls Ausschnitt erzeugt 15
werden, indem man ein g
Quadrat mit Seitenléange 22 I
bzw. 19 passend hinlegt und |
dann in der
Formatierungsleiste die !
passende ,,Wegschneideseite* D | b4
auswahlt.
Die BemaRung 2 x 45° [ x
bedeutet eine Fase mit <
gleichen Kantenlédngen (=45°)
und zwar 2mm.

Der ovale Ausschnitt seitlich
soll naher beschrieben
werden.

Wir erzeugen zur Herstellung
dieses Ausschnitts eine
Tangentialebene an den
Kegel.

S [&
R |

21
25

.e.<
19

148

¢ »
b 16

26
28

0; . Wihle den Befehl Flache. Wahle dann als Referenzebene eine Ebene, in der die zu
zeichnende Tangentialebene projizierend erscheint. Zeichne nun auf dem

Kegel einfach eine Linie entlang der Erzeugenden und gehe zurtick zur 3D Umgebung. Wahle

symmetrisches Abmal3 und ziehe so die Tangentialebene auf.

Nun kannst du die gezeichnete Tangentialebene als Referenzebene benttzen und das Profil

flir den Ausschnitt dort zeichnen. Dafur gibt es viele Mdglichkeiten, die du auch schon

beherrscht. Ein etwas anderer weg soll hier noch gezeigt werden.

Vorschlag zum Zeichnen der Ausschnittprofils:

is | Zeichne nur die Mittellinie des Ausschnitts, also nur einen Strich von 29mm Lénge.

1 1) Definiere diesen Strich als Konstruktionslinie.

ﬁ] Wahle den Icon fir symmetrischer Offset zum Zeichnen einer Parallelkurve +
Hinzufiigen einer Verrundung.

Gib jetzt die passenden Optionen ein und gehe

zuriick zur 3D Umgebung um auszuscheiden.

Abdeckurgep

Breder | 1500 mm w 1) e — e
5 | Abbrsckan
Hades: | 750mm = e anch g e e ——
() Boxgirs — L.

(7 Qifeet-lingen —

o
[=] Fadien presenden. wenn Psda der Vainndung = ﬁ-‘

[o+] Dtieaim Meschureg bein Startan dea Babehd arzwegen.

Dz W sidung kann in dey Fosnatsangrlsists dunch Kiicken der 5 chaltflache
piorer argenecy waoden

©Prof. Mag. Helgrid Mller 13
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Beispiel 12: Stopfbichse

E Die Grundplatte ist eine ,,Auspragung* in der xy-Ebene. Hier ist es ganz wichtig
| symmetrisch zu den Referenzebenen zu konstruieren. Man muss dann viel weniger
O Male setzen. Und verhindert ein spateres ,,Zusammenfallen* der Profilskizze.
—+ Zeichne dazu die vollen Kreise, bemaRe alles, sodass alles schwarz ist. Lege die

f— gemeinsamen Tangenten als ,,Linien“an die Kreise dabei ist auf das .4 [ Tangential -
——= Symbol zu achten. Gelingt das nicht auf Anhieb, muss die Bezeihung eben

(Z_| nachtréglich setzen. Pass hier besonders gut auf, dass keine unerwiinschte Beziehung
—* entsteht. AnschlieBend werden mit , Trimmen* die tberfllissigen Kanten weg gestutzt.

Eventuell muss die BemaRung erneuert werden.
—y 9 P

A
./

-
a

Der zylindrische Aufsatz oben kann entweder als Rotationsauspragung aufgesetzt werden,
oder er wird als Auspragung hinzugefiigt und man bt dann den Fasenbefehl nochmals.
Fir die Fase wird der Befehl ,,Fase* und die Faseriingar: 1 12000 W] 2 700w W
wFasenoption - 2 Fasenlangenwerte*
verwendet.

Bezugsebene ist die rot markierte Ebene
daneben. Erster Fasenldngenwert ist wie
immer auf dieser Ebene, der zweite wird von
dieser Ebene gemessen.

©Prof. Mag. Helgrid Mller 14
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Beispiel 13: Lagerbock (Zur Wiederholung)

< %\rﬁ?
3P
2 ([
KJ/%
=
55
S . - - - N
‘LJ Teil 1: Die erste Profilskizze [ Bis i
—+ wird symmetrisch entworfen </ | &
||+§f*+| und mit ,,Verbinden* werden ! - |
— = Dbeide Mittelpunkte mit der 8
|IJ projizierenden Referenzebene ]
|E| verknlpft. 20
o Teil 2: Die

Profilskizze 2 wird in
der Symmetrieebene
entworfen. Zeichne
dazu einen Kreis, lege
Tangenten geeignet,
achte dabei auf

A [#] Tangential ,
andernfalls musst du
nachbessern. Mit
,Trimmen* werden  profilskizze 2

die Uberflissigen
Teile entfernt.
Profilskizze 1 Beim Auspréagen

unbedingt

»Symmetrisches
Abmal¥* wahlen.
Konstruiere zuletzt noch die zylindrische Halterung symmetrisch zur Aufrissebene.

-l
(N3]
€T

HRINEIE

8

Zum Uben:

©Prof. Mag. Helgrid Mller 15
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Beispiel 14: Seilanker (Rotationsausschnitt)

20, 1) Erzeuge als ersten Teil die Kugel als
Q\,,) Rotationsauspragung. Ihr Mittelpunkt
a4 Q befindet sich im Koordinatenursprung.
\ ] U 2) Zeichne dann den zylindrischen
s ) Ausschnitt. Der Zylinder berihrt die z-
N ) Achse.

\ 3) Erzeuge nun die obere Schrége als
Ausschnitt mit offenem Profil. Flige
dazu eventuell eine Konstruktionslinie

//Zylinder und
Torusachse sind
identisch

4) Spiegle die Schrége an der xy-Ebene.

Erzeuge nun einen Rotationsausschnitt. Er wird gleich gezeichnet wie eine
Rotationsauspragung, nur wird in diesem Fall das gezeichnete Profil
weggenommen.
Nach dem Zeichnen des Ausschnittprofils ist auch hier wieder eine
Rotationsachse zu festzulegen.
Zeichne dazu eine Linie,
definiere sie als
Konstruktionslinie und
identifiziere sie dann als
Rotationsachse.
Gehe zuriick zur 3D Umgebung
und gib an, ob du den Ausschnitt
rundherum oder nur teilweise
haben willst.
Bei diesem Beispiel liegt
natlrlich ein Ausschnitt mit
Volldrehung vor.

15 (e
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Der Befehl ,, Muster*

Aufgaben, bei denen etwas
regelmaRig kreisformig bzw.
regelmaRig rechteckig
angeordnet ist, konnen in SE
mit dem Befehl Muster gelost
werden.

Anhand des nebenstehenden
Ziffernblattes wird der Befehl
Kreismuster vorgefiihrt.
Bereite das blaue Ziffernblatt als regelméfiiges Achteck
und die Markierung fiir 12 Uhr als Auspragung vor.

o
33@ Wahle dann die Funktion Muster.

Das Programm verlangt als erstes die Eingabe eines Formelements. Man muss jenes Element,
bzw. jene Formelemente ( die Auswahl mehrer Formelemente erfolgt mit gedriickter

Strg Taste ) wahlen, die ,,musterférmig* angeordnet werden sollen. ( Das ist hier die 12 Uhr
Markierung. ) Die ausgewahlten Elemente werden dem Programm mit der Enter-Taste oder
durch anklicken des griinen Hakchens tibergeben.

| Iﬁr 3 | | .l'l'-.bbrechen] Auswahlen: | Formeleme 2
1

Klicken Sie auf ein Formelement,
Darauf wird das zweite Symbol von links in der Symbolleiste aktiv (3) und das Programm
verlangt die Auswahl der Referenzebene, also jener Ebene in der das ,,Muster* - die
regelmagige Anordnung - liegt.

Bei den Symbolen 4 ( Smartmuster ) und 5 ( Schnellmuster ), kann man auswahlen, welches
von beiden man nehmen will. Schnellmuster geht, wie der Name sagt schneller, kann aber
kompliziertere Geometrien nicht mustern. Smartmuster funktioniert immer, benétigt aber
mehr Zeit.

Nach Auswahl der Ebene und der Auswahl von Smart oder Schnellmuster gelangt man in das
eigentliche Mustermenil. Sowohl linke, als auch obere Symbolleiste &ndern ihr Aussehen.
Nun muss man entscheiden, ob man ein Kreismuster, oder ein rechteckiges Muster Zeichnen
will und das entsprechende Symbol unter den links befindlichen Icons anklicken.

i3 Kreismuster oder geg| Rechteckmuster

Fur das obige Zifferblatt wéhlt man Kreismuster und erhélt danach oben folgende

Symbolleiste:
% |J J Einpasser » Radius: |0.00mm % | Bogerwinkel: Anzahl: 44 Abstand:

m ‘ Automalisch v J =
1) Zuerst wird man aufgefordert den Bogenmittelpunkt zu wéhlen, jenen Mittelpunkt um den
das zu musternde Objekt kreisférmig angeordnet wird. Man wahlt ihn durch anklicken.

2) Als zweites ist der Bogenanfang anzugeben, was nur dann eine Rolle spielt, wenn nicht in

einem vollen Kreis rundherum gemustert wird. Man wéhlt ebenfalls mit Mausklick.

3) Danach mdéchte das Programm wissen ob im oder gegen den Uhrzeigersinn gemustert
wird, dies wird mit einem Pfeil in die entsprechende Richtung angedeutet, was auch nur
dann wieder von Interesse ist, wenn die Musterung nicht im Vollkreis stattfindet trotzdem
muss man mit einem Mausklick eine Richtung bestatigen, um im Menu weiter zu
kommen.

4) Zuletzt ist noch anzugeben, wie oft der gemusterte Teil in der Zeichnung erscheinen soll.
Das urspringliche Element wird dabei mitgezéhlt.

©Prof. Mag. Helgrid Mller 17
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Rechteckmuster:
Dieser Befehl soll anhand des Spielbretts eines |

Solitairespiels erértert werden. N
Konstruiere zuerst das Spielbrett
( Zylinder mir r =50 und h =20 ) und dj S
Ausnehmung fiir einen Spielstein
( ebenfalls zylindrisch r = 2,5 und h = 10). A

79 Wihle dann die Funktion Muster. Und
verfahre zunachst wie im Kreismuster ! (

Nachdem man in das Mustermenu gelangt ist, wéhlt
man jetzt Rechteckmuster.

Kreismuster 729
oder Rechteckmuster

| Eipa %) % (2 |y |2 | wihbstand hbstand Breite: (000mm | Hoke: 0.00mm s
J J J g | )&

1 Als erstes sind die Staffelungsoptionen einzugeben. Staffelungsoptionen 3
Das heilit sollte man eine Reihe oder Spalte versetzt zur i Vorschau

ersten haben wollen, so kann dies hier geschehen. Sollen
alle Elemente in Reih und Glied unversetzt angeordnet
werden, so kann man diesen Punkt einfach berspringen,
denn so ist das Rechteckmuster voreingestellt.

2 Als zweites sind neben x und y jene Werte einzugeben,
wie oft das gewiinschte Element in der einen und wie oft
in der anderen Richtung anzuordnen ist. Das ok__J (actascten | [ rill
Ausgangselement wird mitgezahlt. Jeder eingetippte

Wert wird mit Enter bestatigt. (Hierx =3;y=7)

3 Im nédchsten Schritt ist das Rechteck zu definieren, das die Musterung festlegt. Dies kann
durch aufziehen mit gedrtckter linker Maustaste, oder durch Eingabe von Breite und Hohe
(siehe Symbolleiste oben) erfolgen. Mdchte man die GroRe des Rechtecks durch
irgendwelche anderen MaRe oder Abhangigkeiten definieren, so geht dies natrlich mit den
ublichen BemalRungssymbolen. Nach der Bemallung kommt man in das Mustermenii wieder

I
)
%

v/

N o o
\ Ay Ay
Y -

oo

Fany o Ve
A Ay AN

A A\ A

Y o) oD o

p\
o)

Fany Fan WA
A s
|

P
pV
P
T
P
T

U

o0

o
a

o I"\\\

i W W 4

N
Ay o Ay A

oD o

<
d
o

<

\u
O
AN
a
d

(
\

Fertiq stellen

zurick, indem man mit dem Auswahlpfeil das aufgezogene Rechteck anklickt. Das
Rechteck definiert nur die GroRe des Musters. Die Platzierung erfolgt in dieser GrofRe
ausgehend vom Ursprungselement. Nun kann man im Rechteck die Platzhalter der
Musterteile erkennen.

4 Von diesen Platzhaltern kann man, wenn notwendig auch welche unterdriicken. Dies
geschieht mit Auswahl des Symbols 4 und anschlieBendem Doppelklick auf die gewiinschten
Platzhalter. Ein unterdrickter Platzhalter &ndert seine Farbe.

Mit Fertigstellen beendet man die Musterung.

Bei dem obigen Spielbrett wurde zwei Mal gemustert:

Das erste Muster | Das zweite Muster | Danach wurde das zweite Muster gespiegelt
x=3,y=7 X=2,y=3

-
"

-

- o o oA |

[ 'ih'i

an_n-h
-
aa

o T I TS B R BN
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Beispiel 15: Y — Klemme

Das Objekt setzt sich aus zwel
kongruenten Teilen zusammen, sie
gehen durch Drehung um 180°
ineinander tber. Daher kann man hier
mit dem Befehl Muster arbeiten. Man
beginnt mit einer Auspragung, um den
ersten Teil zu modellieren.

30

|

Mit ,,Verbinden® setzt man den }
Mi€lpunkt der unteren Kante genau ‘

T die senkrechte Koordinatenebene,
d um den zweiten Teil elegant mit
e »Muster* kopieren zu kénnen. So ist
nédmlich die z-Achse schon die
Drehachse und man muss keinen
Mustermittelpunkt definieren.

30

1357

‘1

bt 15—
|3T| Wihle nach Fertigstellung der ersten Auspréagung den Befehl Muster

|I% | |.ﬂbhrechen Auzwihlen: ||[FENEENE w JJ

Stelle in der Symbolleiste Option Smart ein, wahle dann Formelement

nn

|@ (gezeichneten Teil) und wahle zuletzt die Ebene, in der das Muster erscheint (Beli
Kreismuster = Ebene normal zur Drehachse). Wéhle im folgenden Menii
»Kreismuster*.
m Autamatisch e ﬁ == % |J J Eirpasser Radius: |0.00mm  + | Bogerwinkel: Arzahl; |4 Abstand:

Identifizieren Sie den Bogenmittelpunkt durch Klicken.

Nun ist der Mittelpunkt der Drehung zu identifizieren, der Radius (hier egal) einzugeben,
festzulegen, dass ein Vollkreis einbezogen ist und die Anzahl der gemusterten Elemente ist
anzugeben (hier 2). Jede dieser Tastatureingaben ist mit Enter zu bestatigen.

Wichtig!! Bevor man auf Fertig stellen geht, ist im Bild zu klicken, ob das Muster mit dem
oder gegen den Uhrzeigersinn erstellt werden soll. Bei einer Vollkreismusterung ist die
Richtung zwar egal, muss aber trotzdem eingegeben werden.
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Textprofile:
Als Auspragung |E| Als Ausschnitt

{*]

Wahle Ausschnitt,
wabhle als
Referenzebene
eine Korperflache

Wahle Auspragung,
wabhle als
Referenzebene eine
Kdorperflache

Wahle den Icon Kurve zeichnen oder

g

Linie zeichnen.

(&N

1| Definiere anschlielend diese gezeichnete Linie als Konstruktionslinie. Sie dient
nur dazu die Schrift entlang dieser Linie auszurichten.

Gehe dann 2 Einfiigen Textprofi

Scheits | ok Edge 50 = e (635w it Im nun folgenden Fenster kannst du, wie
Skige  |wstich - Buchsisberatetand |0.00 du siehst, Schriftart, GroRe...einstellen
busschhurg Zelepobstardt (0,00 ' und den Text, den du haben willst, tippen.
® @ [l Binder (054 ne w6 | Klicke dann auf ok.

Du kannst nun mit deinem Schriftzug

| »Spazieren fahren“. Kommst du zu deiner
Konstruktionslinie, so fangt SE diese und
richtet den Text entlang dieser aus. In der
Formatierungsleiste sind folgende

Symbole zu sehen:
|
Zurick zur 3 D Umgebung

Zuiriick, ah[:EIE?}_rgQ’:
2. Einstellen der Textattribute, damit kdmst du noch einmal zuriick zum ersten Fenster und konntest

die GroRe, oder den Abstand der Buchstaben &ndern.

3. Neu Positionierung des Textes, damit kénntest du den Text an einen anderen Platz stellen

4. Und zuletzt noch Verankerung des Textes.

5. Ist alles zu deiner Zufriedenheit, gehe zurlick zur 3D Umgebung und gib die passende
Ausprégungshdhe oder Ausschnittstiefe ein.

Als Senkrechte |E Wahle Skizze, wahle als Referenzebene eine Tangentialebene

Auspragung I des Zylinders. Entweder musst du

diese erst konstruieren, oder du hast den Zylinder schon so geschickt

platziert, dass eine Referenzebene Tangentialebene ist.

Gehe in der Skizzenumgbung wieder zu Einfligen/Textprofil erstelle nun

deinen Text wie vorne beschrieben.

@ 'I o Im Flyoutmenii bei Kurve Projizieren ist auch
| e der Befehl Skizze auf\Nlcke:In versteckt:

. SR Wahle dann zuerst den Zylinder, bestatige

s, | B Skizze afwickeh... mit Haken oder mit der Entertaste.

Wéhle dann die Skizze und bestétige wieder. Nun wird die Kurve auf den Zylinder gewickelt. Jetzt

solltest du die Skizze ausblenden, da sie beim weiteren Konstruieren stort.

Senkrechte Auspragung Wihle danach Senkrechte Auspragung. Dieser Befehl befindet sich

Erstell eine Auspragung anhand einer Engabelurve— jmy Flyout von Rotationsauspragung. Wahle dann jeden Buchstaben
deines Schriftzuges bis der ganze Schriftzug markiert ist, bestatige

wieder.Gib danach die Auspragungshdhe ein.

o ] [t Stanama spanctn] [abtescren | [ Haw |

Lo

©Prof. Mag. Helgrid Mller 20



Einfuhrung in Solid Edge VVolumenkdrper (Part)

www.lehrer.schule.at/helgrid_mueller

Ebene Schnitte von Kérpern in Solid Edge

Erzeugen der Schnittebene:

1) Ist die Schnittebene eine Referenzebene ( Koordinatenebene ), so ist diese schon vorhanden
und kann bei den weiteren Schritten sofort gewéhlt werden.
[:j Koinzidente Ebene

2) Ist die Schnittebene keine Koordinatenebene, so
muss man eine Referenzebene erst erstellen. Man
hat hier mehrere Mdglichkeiten.

a) Kann die Ebene aus der Geometrie des bereits
gezeichneten Korpers angegeben werde, so
kann man die passende Option wéhlen und die
betreffenden Elemente des Kérpers anklicken,
um die Ebene zu erhalten.

b) Die Ebene ist nicht durch die bereits
vorhandene Geometrie zu ermitteln, sondern

; ainzidente Ebene
[ﬁ] Parallelzbene
[EL" Winkelebene
[Q;- Serkrechte Ebene

Farmelementebene
Letzte Ebene

z.B. durch die Koordinaten 3er Punkte gegeben.
Zum Erzeugen der Ebene im Punkt 2b hat man 2 Mdglichkeiten:

Maglichkeit 1: {-’F'. Eigenpunktkurve.

DJJ J|J s 0,00 rm

| % . |.-’-‘«bbrechen

[;j Faoinzidente Ebene Uber Achze
"'[E:] Ebene zenkrecht zur Kure
[f.j Ebene Uber 3 Purkte

Man zeichnet zundchst 3 Punkte mit Hilfe des Symbols

;10,00 mm z: 0,00 mm

W

B[E

Gib dazu bei x, y, und z jeweils die passenden Koordinaten ein. Klicke nach Eingabe der 3
Koordinaten auf die Entertaste, womit der Punkt dem Programm ubergeben ist. Wiederhole den
Vorgang bis du 3 Punkte hast. Das Programm zeichnet eine Kurve, hat aber die 3 eingegebene

Punkte gespeichert.

NE D ERER =1

6|] -

| B0.00 mm z | 70,00 mm

Nach Abschluss der Eingabe klicke den griinen Haken an, um abzuschliel3en.
Damit SE die 3 Punkte als Ebene erkennt muss man eine Referenzebene aus diesen 3 Punkten

erstellen.

Bla

Mdalichkeit 2: = Man zeichnet 3 Punkte mit ,,Kurve aus Tabelle* und dann Tabelle
et

neu erstellen.

Es o6ffnet sich das Programm Excel und man kann hier die Punkte mit ihren Koordinaten (in
mm ) eingeben. Danach schliel3t man das Programm. Folgende Symbolleiste oben ist zu sehen,

in der may die Optionen Gffnet.

|@' -5 " ertig Stelle;l ‘ WENE e Liber T abelle 2

Man wahlt ,,Lineare Segmente* und ,,geschlossen®.
Dadurch wird ein Dreieck erzeugt.

Danach wéhlt man bei den Referenzebenen ,,Ebene
uber drei Punkte“ und klickt die Dreieckpunkte an.
Das Programm kennt nun die durch Koordinaten
eingegebene Ebene als Referenzebene und kann
diese fur weitere Konstruktionen verwenden.

©Prof. Mag. Helgrid Mller
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Schneiden eines Korpers mit einer Ebene
Es gibt insgesamt 3 verschiedene Mdglichkeiten in SE Schnitte zu erzeugen.

lr'a.‘ Schnittkurve: | th | | Abbrechen ‘.-’-‘-.uswéhlen: K.drper w |

Wie immer ist hier die obere Symbolleiste abzuarbeiten.

Zuerst wahlt man den Korper, danach die Schnittebene und zuletzt klicke man auf fertig stellen.
Die Schnittkurve ist auf dem Kdrper eingezeichnet, der Korper selbst bleibt aber ganz und
ein Teil.

Boole’sche |'@ "'| Abbrechen

. Operation
Trennen:

In der oberen Symbolleiste ist bei ,,Auswéhlen® von Korper auf Eben
schaltet dann automatisch auf die Boole’sche Operation Differenz:
Es ist die Schnittebene zu wéhlen und danach der Teil des Korpers, der entfernt werden soll.
Dieser wird im Bild mit einem Richtungspfeil wegweisend von der Schnittebene angezeigt. Das
Klicken auf der richtigen Seite entfernt den gewiinschten Teil.
Der Korper wird mit einer Ebene durchtrennt, ein durch diese Trennung entstandener
Teil des Korpers wird entfernt.

lr:| Teil Auftrennen: fgﬁgli?ﬁ'[ el ] ‘[Néchsterﬁchﬂitt]

Zuerst wird man aufgefordert das Objekt zu speichern, da nur dann weitergearbeitet werden
kann. Danach wéhlt man wieder die Schnittebene und zuletzt eine Seite. Es ist vollkommen
egal, welche Seite man wéhlt.

Im néchsten Fenster geschieht nun folgendes: eitautirennen [

Auzwahlen:

zustellen. Das Menii

Das Programm speichert beide Teile des Schnittes | & ci0sumeric mnd Ensishingeritt HeigidiEigers Daien
- - - Schratilscher
als separate Part-Dateien. Klickt man auf die obere — (e |
Datei (= jener Teil, auf dessen Seite man geklickt — N
hat), so kann man diesem Teil einen Namen geben. | &l fsewestene 2 & B 10okmente i Eratehngenti Heigt i
o Bstmeostos 3 % B C\Dokumerts und Eralehurgent] Heordd

Danach muss man ,,Auswahl speichern* anwahlen,
um diesen Teil abzuspeichern.

Man verfahrt ebenso mit dem zweiten Teil, und hat
somit die urspriingliche Datei in zwei Teile zerlegt, | «
die dort zu finden sind, wohin man sie gespeichert | B [fuwi cecren]

hat. [#] Enymarmische Vieschans | Schisten | [ Hie

Der Korper wird mit einer Ebene durchtrennt. Beide entstandenen Schnittkérper kénnen
abgespeichert werden.

W
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Der Seitenriss:

Referenzebene normal zu Kurve

Manchmal kommt man mit den vorhandenen Referenzebenen nicht aus, weil sie einfach nicht
die richtige Ansicht liefern. Die Einflihrung eines Seitenrisses ware hier praktisch.

25,50

NN

50

50 25 50 50

Die beiden vorderen Ausschnitte sind kein Problem. Siehe Ausschnitte.

Fur die beiden hinteren Ausschnitte sind einige vorbereitende Schnitte notwendig.

Schritt 1: Zeichne als Skizze Hilfsgeraden, die zu denen die Ebene des Schnittprofils dann
normal sein soll. Hier wyrderTefese Hilfsgeraden auf der oberen Korperflache gezeichnet.

‘E‘ Waihle nun den Befehl Ausschnitt
] Kainzidente Ebene ~»| und stelle oben in der
ainzidente Ebere Formatierungsleiste bei den
] Parallelebene Referenzebenen von der
[ ‘winkelebene voreingestellten
e e o et 0INZIdEnen Ebere auf
"[:f.] Ebene zenkrecht zur Kurva/ Ebene senkrecht zu Kurve
[’:-I Ebere Lber 3 Punkte um.
% Formelementebene
Letzte Ebene

Waéhle nun eine der gezeichneten Hilfsgeraden und einen
Punkt auf ihr und fixiere die Ebene in der das
Ausschnittsprofil gezeichnet wird. Achte dabei auch auf die
Ansicht der Referenzebene fiir die 2D Ansicht passend
auszurichten, da sonst das Zeichnen des Profils schwierig
werden kann.
‘@ Du kannst mit Drehen auch die Ansicht auf 3D
umstellen, du zeichnest allerdings in der
Referenzebene, die du ausgesucht hast. Zeichne das Profil, kehre zuriick zur 3D Ansicht und
prage Uber den ganzen Korper aus. Der zweite Ausschnitt wird ebenso hergestellt.

2
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o

7 N g

Ein weiteres Ubungsbeispiel / .
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Regelmalige Vielecke in Solid Edge:

+ Offne die Part Umgebung ( Volumskorper )

+ Wechsle mit Skizze, Auspragung, oder Rotationskdrper in die 2D Umgebung einer
Referenzebene.

+ Gehe zum Menlu Anwendungen/ Makros/ Makro ausfiihren
suche dann den Ordner Solid Edge auf deiner Festplatte ( Wahrscheinlich C:/Programme/
Solid Edge )

Gehe dort weiter auf Custom/ nSidePolygon/ bin/ nSidePolygon.exe und starte mit
Doppelklick.

+ Im dann geoffneten Fenster lassen sich alle nétigen Einstellungen zum zeichnen eines
regelmaRigen Polygons treffen.

+ Benotigst du diesen Befehl ofter, so lasst sich auch eine Verknupfung in der linken
Symbolleiste zu diesem Makro erstellen.

+ Gehe dazu auf Extras/ Anpassen / Symbolleisten/ Makros, suche dann mit Hilfe des
Befehls Durchsuchen die Datei ,,nSidePolygon.exe® und ziehe sie mit der LMT auf die
Symbolleiste. Weise ihr dann ein vorgeschlagenes Symbol zu und ab jetzt kannst du mit
Hilfe dieses Befehls sofort regelmaRige Vielecke zeichnen.

Automatisches Sichern durch Zwischenspeicherung

Es ist prinzipiell immer ratsam bei umfangreichen Zeichnungen zwischendurch
abzuspeichern. Um allerdings fur Ausnahmefalle geschiitzt zu sein, kann man einstellen, dass
eine automatische Sicherungskopie erstellt wird.

Die geht mit:

Extras/ Optionen/ Karteikarte: Speichern/ Sicherungskopie einstellen

In der Karteikarte Ablagen lasst sich einstellen, wohin diese Sicherungskopien gespeichert
werden sollen.
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