Flachenklassen in Solid Edge: Einfiihrung www.lehrer.schule.at/helgrid_mueller

Flachenklassen mit Solid Edge

Prinzipiell muss in Solid Edge, wie in jedem CAD Paket, zwischen VVolumskorpern und
Flachen unterschieden werden.

Volumskaorper (Solids) sind ausgefiillte Korper und besitzen daher einen Rauminhalt.
Boolesche Operationen konnen auf diese Korper angewendet werden.

Flachen — Flachenmodelle sehen zunéchst gleich aus wie Volumskérper, bestehen
aber nur aus der Oberflache, der Haut. Fir sie missen zum Bearbeiten andere Werkzeuge
verwendet werden.

In SE Einzelteilerzeugung (=Part) kann jedes Objekt, das irgendeiner besonderen
Flachenklasse angehort, sowohl als Volumsmodell als auch als Flache hergestellt werden. Fir
Volumskaorper ist jeweils das blaue Icon zu wéhlen und fir Flachen das entsprechende
violette.

Arbeitet man viel mit Flachen und Volumskdrpern, ist es sinnvoll die Schnellzugriffsleiste
entsprechend anzupassen.

Klick dazu auf den kleinen Pfeil rechts an der Anpassen
Schnellzugriffsleiste, wahle ,,Anpassen*. Wéhle im Neu
Mentfenster die Registekarte Schnellzugriff. Erweitere dann i
bei ,,Befehle auswahlen von* dieses Menii durch Klick auf i ifj':;r”
den Pfeil daneben und wahle ,,Alle Registerkarten. Unter e

- . " . . v | Rickgingig
Home erscheinen alle Volumskérper und konnen hinzugefugt | |~ ... s
werden. Bei Flachenmodellierung kénnen ,,Auspragung®, —

»Rotationsauspragung“ und ,,Geftihrt“ als Flachen 5 e e Rl
hinzugeflgt werden. Klick dann abermals auf den Pfeil und ,_mm;mmnm
waéhle ,,Nicht in der Multifunktionsleiste enthaltene Befehle®.

Hier kann nun relativ weit unten die Ubergangsflache
gefunden und hinzugefugt werden.

Multifunktionsleiste minimieren

Themen

Q

Ea @C LAuspragung*
|oicn Die Grundflache wird normal zu ihrer Trégerebene extrudiert.
Dient zur Erzeugung von Prismen- und Zylinderflachen
@; m . Rotationsauspragung bzw. Flache(Rotation)*

N Dient zur Erzeugung von Drehkorpern
,»Geflihrte Auspragung bzw. gefuhrte Flache*

5 Dient zur Erzeugung von Schiebeflachen (Schnittausrichtung parallel) oder
durch andere Einstellung zur Erzeugung von Extrusionsflachen entlang eines
vorgegebenen Pfades oder Rohrflachen.

= ,Ubergangsauspragung bzw. Ubergangsflache*
.- L@ Dient zur Erzeugung von Pyramiden- und Kegelflachen

% . »Schraubenfldche (Auspréagung)*

Dient zur Erzeugung von Schraubflachen

Tipp: Bei der Erzeugung komplizierterer Flachen und Korper ist es ratsam
zuerst das Profil, mit dem die Flache erzeugt wird, als Skizze zu zeichnen und
abzuspeichern. Im Falle irgendeines Fehlers muss dieses Profil nicht nochmals
gezeichnet werden.
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Gerade Prismen- und Zylinderflachen — Extrusion

Ist die Grundflache eines Prismas oder Zylinders relativ einfach und sind nicht viele
Beziehungen und Mal3e zu setzen, dann beginnt man am besten gleich mit Klick auf den Icon
g Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkdrper/ Befehl Extrusion, wenn man

einen VVolumskaorper haben will, oder
Q.T, Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen/ Befehl Extrusion.

Man wird in der Taskleiste aufgefordert eine Referenzebene auszusuchen, in der das Profil (die
Grundfléche des Kdrpers liegt. Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man
kann die Grundflache des Kdrpers zeichnen. Ist die Grundflache fertig bemal3t und vollstandig
bestimmt, klickt man auf den griinen Haken und verl&Rt dadurch die Skizzenumgebung.

Will man einen Volumskdrper erstellen, muf3 die Skizze immer ein geschlossenes Profil sein.
Zum Erstellen einer Flache kann das Profil auch offen sein.

Solid Edge extrudiert danach den Kérper (die Flache) normal zur Skizzenebene.

Durch Eintippen der passenden Hohe und anschliellenden Klick auf die Entertaste, wird das
ExtrusionsabmaR eingegeben.

Dieses Abmal kann entweder einseitig zur Referenzebene oder symmetrisch (roter Kreis) zu ihr
ausgeprégt werden. P

I > ﬁlﬁ \@ Fertig stellen m - :‘ E|ﬁbstand: 95,75 | = Schrit: DI .
Liegt ein komplizierteres Profil flr risma oder den Zylinder vor, ist es ratsam dieses zuerst

als Skizze zu zeichnen, da man in diesem Fall mehr Kontrollméglichkeit und
Eingriffsmdglichkeit hat. Wéhle dazu
[Imﬂ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze
und wahle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Grundfléche des
Kaorpers zeichnen. Ist die Grundflache fertig bemalit und vollstandig bestimmt, klickt man auf
den griinen Haken und verlalt dadurch die Skizzenumgebung. Auch hier gilt wieder, dass fir
das Zeichnen eines Volumskdrpers ein geschlossenes Profil notwendig ist.
Nach dem Erstellen der Skizze wahlt man wieder
g Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkdrper/ Befehl Extrusion, wenn man
einen VVolumskdrper haben will, oder
Q_T, Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen/ Befehl Extrusion.

AnschlieBend wird man allerdings nicht wie friher die Referenzebene auswéhlen, sondern man
klickt auf den Erweiterungspfeil daneben und wéhlt die Option ,, Aus Skizze wéhlen®.
Danach wahlt man die Skizze und kann diese sofort extrudieren.
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Drehflachen

Ist die Meridiankurve einer Drehfl&che relativ einfach und sind nicht viele Beziehungen und
MaRe zu setzen, dann beginnt man am besten gleich mit Klick auf den Icon
er. Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkorper/ Befehl Rotation, wenn man
- einen VVolumskorper haben will, oder
hﬂ - Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen/ Befehl Rotation.

Man wird in der Taskleiste aufgefordert eine Referenzebene auszusuchen, in der das Profil (die
Meridiankurve des Kdrpers liegt. Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und
man kann die Meridiankurve des Kdrpers zeichnen. Ist die Meridiankurve fertig bemaf3t und
vollstéandig bestimmt, mul® noch die Drehachse bestimmt werden. Dazu klickt man in der
Skizzenumgebung auf
¢t Registerkarte Home/ Befehlsgruppe zeichnen/ Befehl Rotationsachse
| Und wéhlt diese anschlieRend aus.
Danach klickt man auf den griinen Haken und verlaRt dadurch die Skizzenumgebung.
Will man einen VVolumskdrper erstellen, muR die Skizze immer ein geschlossenes Profil sein.
Sie darf die Drehachse nicht schneiden.
Zum Erstellen einer Flache kann das Profil auch offen sein.
Solid Edge erstellt danach den Rotationskorper (die Flache).
Durch Eintippen des passenden Winkels und anschliefenden Klick auf die Entertaste,
@ oder durch Klick auf volle Umdrehung kann nun die Drehflache erzeugt werden.
Dieses Abmal kann entweder einseitig zur Referenzebene oder symmetrisch (roter
Kreis) zu ihr ausgepragt werden.

ﬁ] E@_E @I'F;fl:ﬂi steller ;@ @ | E ‘@a__t | Winkel [EEETE = Schritt; 0,007 -

Liegt ein komplizierteres Profil flr die Drehflache vor, ist es ratsam dieses zuerst als Skizze zu
zeichnen, da man in diesem Fall mehr Kontrollmdglichkeit und Eingriffsmoglichkeit hat. Wahle
dazu
[Imﬂ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze
und wahle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Meridiankurve des
Kaorpers zeichnen. Ist diese fertig bemal3t und vollstandig bestimmt, klickt man auf den griinen
Haken und verlaRt dadurch die Skizzenumgebung. Auch hier gilt wieder, dass fur das Zeichnen
eines Volumskdrpers ein geschlossenes Profil notwendig ist.
Nach dem Erstellen der Skizze wahlt man wieder
J_.'r‘ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkdrper/ Befehl Rotation, wenn man
- einen VVolumskaorper haben will, oder
Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen/ Befehl Rotation.
Anschliefend wird man allerdings nicht wie friiher die Referenzebene auswéhlen, sondern man
klickt auf den Erweiterungspfeil daneben und wéhlt die Option ,, Aus Skizze wahlen®.
Danach wahlt man die Skizze und kann diese sofort rotieren.
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Schiebflachen

Da bei einer Schiebflédche sowohl die Leitkurve, als auch die Schiebkurve meist nicht ganz
einfach Profile sind, ist es hier immer ratsamer beide Kurven zuerst als Skizzen zu zeichnen.
Man hat mehr Kontrollméglichkeit und Eingriffsmdglichkeit. Wéhle dazu
|iJ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze

und wéhle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Leitkurve (den Pfad)
der Schiebflache zeichnen. Ist die Leitkurve fertig bemal3t und vollstandig bestimmt klickt man
auf den griinen Haken und verlait dadurch die Skizzenumgebung.
Wéhle danach am besten nochmals
|iJ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze

und wéhle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Schiebkurve (den
Querschnitt) der Schiebfl&che zeichnen. Ist die Schiebkurve fertig bemalit und vollstandig
bestimmt klickt man auf den griinen Haken und verlalit dadurch die Skizzenumgebung.
Es wird geometrisch zwar die gleiche Schiebflache erzeugt, wenn Leit- und Schiebkurve die
Rollen tauschen. Bei der Konstruktion in Solid Edge gilt aber, dass beim Erzeugen eines
Volumskdrpers immer die Schiebkurve (der Querschnitt) eine geschlossene Kurve sein muss.
Nach dem Erstellen der Skizze wahlt man
HJ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkdrper/ Flyout Hinzufuigen/ Befehl

« Geflhrt, wenn man einen Volumskdrper haben will, oder

H':" Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen/ Befehl Geflihrt

Klick auf die Optionen und triff folgende Einstellungen

: lU .2 <] Igﬁl ﬁﬁ s SkizzedT eilkanten auswahle v] Auswahlen: | Kette
opbmenh-gehimmmu_ s Ganz wichtig ist, dass die

Stanclasdlyp der Viedlaubskoriur Schnittausrichtung parallel
@ Eingeiner Flad und Ouerschoit [‘af eingestellt ist, sonst erhdlt man
Mehrere Place und Querschrite p§7 keine Schiebflache.

HINWEIS: Disse Ontion skiiet e Aufxderung oum Ersaten des Fomelemart. Der 119 karm Wiéhle anschlieRend den

Erweiterungspfeil neben

e e TR e i S e Koinzidente Ebene und wihle
Vicllztardg suzammert @ Paisliel Kantrisriche Kiimmung die Option
ot sl ., Aus Skizze wahlen®.
Ehf’"’.ﬂ_. NG Wahle die Leitkurve (den
| < Pfad) und Klick auf den

= griinen Haken.

Wahl danach die
"l Schiebkurve (den
- Querschnitt) eventuell

e e iR It muss auch hier auf ,, Aus

“Dieses Disleghedd kann duich Kicken der Schakliche Dpticnen in der Belehlzkite argereigh werdsn Skizze wahlen*
o T | e umgestellt werden und
klick danach auf Fertig
stellen.

Die Schiebflache wird immer so erzeugt, dass der Querschnitt auf ihrer Oberflache liegt.
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Pyramiden- und Kegelflachen

Auch bei den Kegel- bzw. Pyramidenflachen ist es ratsam mit Skizzen zu arbeiten, da eventuell
viele MaRe gesetzt werden mussen und Skizzen immer mehr Moglichkeiten zum nachtraglichen
Eingriff bieten. Wéhle dazu
Dﬂ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze
» und wahle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Basiskurve (das
Basispolygon) der Kegel- bzw. Pyramidenflache zeichnen. Ist die Basiskurve fertig bemafit und
vollstandig bestimmt klickt man auf den grinen Haken und verl&Rt dadurch die
Skizzenumgebung.
Wéhle danach nochmals
I:Ia Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl ‘ (] Kaineidente Ebene
« Skizze und wéhle danach wieder die Referenzebene
aus, in der die Skizze gezeichnet wird. Man erhélt die

K.oinzidente Ebene

Parallelebene

Option die Parallelebene auszusuchen, indem % Winkelebene
man in der Befehlsleiste auf den kleinen Pfeil neben i Senkrechte Ebene
Koinzidente Ebene klickt. Man wird aufgefordert, die Ebene 5 Kainzidente Ebene iiber Achse

‘[E:] Ebene zenkrecht zur Kure
[::I Ebere Lber 3 Punkte
'E] T angentenshene

zu wéhlen, zu der die neue Ebene parallel sein soll und
danach ist der Abstand einzugeben, den die neue Ebene von
ihrer Parallelebene hat.

Hat man die Ebene fixiert, dreht SE in die Profilebene und man kann die Spitze des Kegels (der
Pyramide) in der Parallelebene zeichnen.
. Die Spitze wird als Punkt gezeichnet. Der Befehl ist zu findeninder > -G @ -
Skizzenumgebung auf der Registerkarte Home/ Befehlsgruppe /| vinie
Zeichnen/ Flyout Linie/ Befehl Punkt | Kure

Punkt

’:T/
“ Punkt
Will man nur einen Kegel- bzw. Pyramidenstumpf erzeugen, so muf3 man die erste Kurve
zentrisch vergroRern oder verkleinern (skalieren). Gehe dazu folgendermalien vor:

== Waihle den Befehl einbeziehen, wéhle die zuerst gezeichnete Kurve gehe bei Auswahlen

~+ auf Drahtmodellkette und beziehe diese ohne Abstand ein.

. Zeichne danach einen Punkt, der das Zentrum der Skalierung sein soll. Dieser Schritt
kann entfallen, wenn das Zentrum schon vorhanden ist (Punkt der Skizze, oder
Ursprung)

\ & Wahle mit aktiviertem Auswahlpfeil die einbezogene Skizze.

@ Wahle danach den Befehl Skalieren Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Zeichnen/
Flyout Spiegeln. Aktiviere den Icon fur kopieren und gib einen passenden
Skalierungsfaktor an.

Waihle danach das Skalierungszentrum und klick dnach die Entertaste.
Ist die Spitze oder die Kurve auch fertig bemal3t und vollstandig bestimmt klickt man auf den
grinen Haken und verlaRt dadurch die Skizzenumgebung.
Zeichnet man einen Kegel- oder Pyramidenstumpf, dessen Leitpolygon bzw. dessen Leitkurven
ein Symmetriezentrum haben und zu diesem hin dhnlich sind, so kann der Schritt mit dem
Skalieren der ersten Skizze entfallen. Gehe in diesem Fall vor wie folgt:
= Waibhle den Befehl einbeziehen, wéhle die zuerst gezeichnete Kurve gehe bei Auswahlen
~+ auf Drahtmodellkette und beziehe diese mit Abstand ein.
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Nach dem Erstellen der Skizze wahlt man Ubergangsauspriagung oder Ubergangsflache oder
auch BlueSurf
| Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Volumenkdrper/ Flyout Hinzufligen/ Befehl
.- Ubergang, wenn man einen Volumskorper haben will, oder
kg Dieser Befehl ist leider nicht in der Multifunktionsleiste vorhanden.
Lies auf Seite 1 nach, wie er in der Schnellzugriffsleiste hinzugeftigt werden kann.
Q& Registerkarte Flachenmodellierung/ Befehlsgruppe Flachen
Nach Auswahl des passenden Icons klick in der Befehlsleiste auf den Erweiterungspfeil neben
Koinzidente Ebene und wéhle die Option ,, Aus Skizze wéhlen* und wahle die Basis.

Wéhle danach, falls eine Kegelspitze (Pyramidenspitze) Auswahlen: |Kette -]
vorhanden ist, diese aus. Klick dazu in der Befehlsleiste auf ~—————Einzeln
den Auswahlpfeil neben Auswéhlen und wéhle Punkt.
Schleife
Teilflache

Wéhle danach, falls keine Kegelspitze (Pyramidenspitze) vorhanden ist die skalierte Skizze aus
und achte dabei darauf, dass SE den richtigen Verbindungsvorschlag macht. Wére der
Vorschlag falsch muRite die Mauszeigerposition veréandert werden.

Gehe danach in beiden Féallen auf VVorschau und danach auf Fertig Stellen.
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Schraubflachen

Auch bei Schraubflachen ist es ratsam mit Skizzen zu arbeiten, da eventuell viele Malie gesetzt
werden mussen und Skizzen immer mehr Moglichkeiten zum nachtraglichen Eingriff bieten.
Liegen Schraubachse und zu verschraubendes Profil in einer Ebene, so missen beide derselben
Skizze angehoren, liegen sie in verschiedenen Ebenen, dann bendtigt man 2 Skizzen.

Fall 1: Schraubachse und Profil liegen in einer Ebene

Wéhle dazu
ﬁlﬂ Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze
- und wahle danach wieder die Referenzebene aus, in der die Skizze gezeichnet wird.
Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann die Schraubachse und das
Profil, das verschraubt werden soll, zeichnen. Ist beides fertig bemal3t und vollstandig bestimmt
klickt man auf den griinen Haken und verl&Rt dadurch die Skizzenumgebung.
Nach dem Erstellen der Skizze wahlt man Schraubenflache
2 | Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkorper/ Flyout Hinzufligen/ Befehl
4 Schraubenfléche
HE Klick in der Befehlsleiste auf die Optionen und
kontrolliere, ob diese Einstellung passt. Parallel sollte

Optionen fiir Schraubenflachen

voreingestellt sein und wird in diesem Fall passen. Stell | @ 0
bei der Ebenenauswahl von Koinzidente Ebene um auf O Serionc -
,,Aus Skizze wéahlen. Wahle danach das zu [t

verschraubende Profil und klick auf den griinen Haken.
Klick danach auf die Schraubachse. Danach soll man den Startpunkt auf der
;TI] Schraubachse angeben. Das heil3t: Klick man das obere Ende der Schraubachse an, so
wird die Schraubung nach unten in Richtung der restlichen Schraubachse hin ausgefiihrt.
Klickt man das untere Ende an, so wird hinauf verschraubt.

Jetzt hat man in der Befehlsleiste die Moglichkeit einzugeben, Michste | Achslinge/Steigung [V

mit welchen Parametern die Schraubflache definiert werden o ':*"E'-f"'JE-""ﬁ'-"3'-""'3
chslange indungen

soll. Steigung windungen

Achsenlange: hier wird SE immer das bei der Schraubachse gesetzte Mal verwenden. Daher
muss man bei Achsenlénge/ Steigung nur mehr die Steigung (Ganghohe) eingeben und bei
Achsenlange/ Windungen nur mehr die Anzahl der Windungen.

Wahlt man hingegen Steigung und Windungen, so sind die Ganghohe und die Anzahl der
Windungen einzugeben.

Maochte man noch feinere Einstellungen treffen, so muss man den Button ,,mehr* - ]
wahlen. L )
Parameter fiir Schraubenflschen E|
Enstelngamethode: | [EEIIEERTll | (&) Aechishehng (O Linksdehurg
Wiskogen @ @
i . Sheigung: [ 25,00 mem |
Es 6ffnet sich nebenstehendes Fenster, bei Die Achslings wird in der Skizze mi den Aubeitsschriten “Vichse und Quesschritt”
dem, wie man sieht, sehr viele Einstellungen etingng, —
getroffen werden kdnnen. Hat man diese Keme - . s
gemacht, geht man auf OK und fertig stellen. RaRE
Aréangadis;
E rckeadius:
[ ok ] [areeschen | [ Hite
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Fall 2: Das Profil liegt in einer Ebene normal zur Schraubachse

Wiéhle dazu

= Registerkarte Home/ Befehlsgruppe Skizze/ Befehl Skizze und wéhle danach wieder

| @ die Referenzebene aus, in der die Skizze des zu verschraubenden Profils gezeichnet

wird.

Hat man diese ausgesucht, dreht SE in die Profilebene und man kann das Profil, das verschraubt

werden soll, zeichnen. Ist es fertig bemal3t und vollstandig bestimmt klickt man auf den griinen

Haken und verlaRt dadurch die Skizzenumgebung.

|Ej Wahle danach nochmals den Befehl Skizze, wéhle jene Ebene, in der die Schraubachse
0 liegen soll und zeichne die Schraubachse.

Anm.: Die Trégerebene der Schraubachse, sowie die Schraubachse selbst kdnnen ganz

beliebige Lage zum Schraubprofil haben. (Die Achse muf3 nicht zur Profilebene normal stehen!)
|§ Waéhle danach Registerkarte Home/ Befehlsgruppe VVolumenkdorper/ Flyout

2. Hinzufugen/ Befehl Schraubenflache

Optionen fiir Schraubenflichen E|
K_Iick in der Befehlsleiste auf d_ie Optionen und stell & Parolel T
'* hier auf senkrecht um. Stell bei der Ebenenauswabhl N ~ T
—— von Koinzidente Ebene um auf ,,Aus Skizze wiahlen. Lt &

Jetzt ist hier zuerst die Schraubachse zu wéhlen und danach ist erst das Profil anzuklicken.
Klick danach auf den griinen Haken.

Jetzt hat man in der Befehlsleiste die Moglichkeit einzugeben, Nichste | Achslinge/Steigung  [©

mit welchen Parametern die Schraubflache definiert werden Achslangs/Steigung
Achslange Windungen

soll. Steigungindungen

Zur Auswahl stehen Kombinationen von Achsenlange, Steigung (= Ganghohe) und
(Anzahl der) Windungen

Achsenlénge: hier wird SE immer das bei der Schraubachse gesetzte MaR verwenden. Daher
muss man bei Achsenlénge/ Steigung nur mehr die Steigung (Ganghdhe) eingeben und bei
Achsenlange/ Windungen nur mehr die Anzahl der Windungen.

Wahlt man hingegen Steigung und Windungen, so sind die Ganghdhe und die Anzahl der
Windungen einzugeben.

Mdochte man noch feinere Einstellungen treffen, so muss man den Button ,,mehr* o ]
wahlen. L )
Parameter fiir Schraubenfldchen El
Erstelngemethode: [EEIEEErPell ~ | (5 Aechiehetung (O Linksdeehung
Wickogen § @
; R Shesgung: | 2500 mm %
Es offnet sich nebenstehendes Fenster, bei i Achslsngs vrd i dor SKizzo ik dev Avbeiesclitton 'Fiches und Gussschrit”
dem, wie man sieht, sehr viele Einstellungen i e Stricung
getroffen werden kénnen. Hat man diese Keine “ . 4
gemacht, geht man auf OK und fertig stellen. RS
Ardangisadius:
E rclesedius:
[ ok ] [aeecten | [ Hate
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Regelflachen

Bei den Regelflachen gibt es so viele verschiedene Typen, dass eine Methode zu ihrer
Erzeugung nicht angegeben werden kann. Je nachdem, welche VVorgaben es gibt, werden sie
mit

,»,Geflihrte Auspragung bzw. gefuhrte Flache*

o Dient zur Erzeugung von Schiebeflachen (Schnittausrichtung parallel) oder
v, v durch andere Einstellung zur Erzeugung von Extrusionsflédchen entlang eines

vorgegebenen Pfades oder Rohrflachen.
rair- ~Ubergangsauspragung bzw. Ubergangsflache*
_._-a @ Dient zur Erzeugung von Pyramiden- und Kegelflachen
% - »Schraubenflache (Auspréagung)*
Dient zur Erzeugung von Schraubflachen

”'él BlueSurf

erzeugt.
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